VARGA EMOKE

Az interaktiv mesekonyv medialitdsa

Nomindcié és definicié

A nemzetkozi képeskonyvkritikaban leggyakrabban picturebook app-ként vagy
interactive book app-ként megnevezett multimedialis mtifaj ma Magyarorszagon nem,
vagy alig része a sziilok és a pedagogusok mesekozvetitési kulturajanak. A hianyt maga
a nominacios probléma is jelzi, a magyar koznyelv ugyanis elssorban mozgathatd ele-
meket és/vagy feladatokkal bévitett torténeteket tartalmazd, nyomtatott képes- és me-
sekonyveket ért interaktiv konyvon, mig a gyartok digitalis terméket, alkalmazastipust,
ezen beliil pedig a torténetet ,valodi” interakcioban kibonto valtozatot éppugy, mint
a nyomtatott konyvet ,,pusztan” digitalizalo fejlesztéseket. Bar nem allithat, hogy az
els6 interaktiv konyv 2010-es megjelenését' kovetd években a nemzetkozi kritikat akar
a miufaji cimkézés, akar a jellemzoék koriilhatarolasdban a konszenzus jellemezte volna,
mara a k6zos platform mar kirajzolodni latszik.

Annak ellenére, hogy a jelen tanulmany elsédleges targyat nem a definitiv kérdések
és a digitalis mesekozvetitési mod altalanos jellemzo6i és tipusai képezik, a fentiek okan,
a medialitas perspektivajanak bemutatasa el6tt, sziikségesnek latszik az alapvetd szem-
pontok rovid felvazolasa.

Az interaktiv konyv a fiatal populacié korében egyre népszertibbé valo tablagé-
peken és okostelefonokon futtathaté alkalmazastipus, mely, mivel mozgoképeket
tartalmaz és opcionalisan hallgathatd is (az élmény megképzésében a beszéd, az ef-
fektusok és a zene szerepe meghatdrozd), nem azonosithat6 az elektronikus konyv-
vel.> A mozgdassorozatok szegmentaltsaga és a szoveg lathatéva tétele kiillonbozteti

! The Cat in the Hat (Macska a kalapban), Oceanhause Media, 2010. Jelenleg az alkalmazas 4.0.12. ver-
zidja érhet6 el. https://itunes.apple.com/hu/app/the-cat-in-the-hat/id1004090290?1=hu&mt=8 (Letoltés
ideje: 2018. oktdber 30.)

2 ,Noha gyakran keverik az e-book és az interaktiv konyv kifejezést — minden bizonnyal a mindkettdre jel-
lemz6 jegyek megléte okan -, Sargeant szerint a kiilonbség jol koriilhatdrolhatd. Az e-konyvek alapveten
nyomtatott kdnyvek digitalis masolatai; tartalmazhatnak irott szoveget, képeket és valamennyi, navigacios
funkcidju interaktivitast. Ezzel ellentétben az interaktiv konyv készit6i a nyomtatott képeskonyvekben, ja-
téktervezésben és animacios filmekben hasznalt egyezmények kombinacidjat 6tvozik. Az interaktiv kony-
vekre tobbféle modalitas — az frott szoveg, a (mozgo)képi megjelenités, a hang -, valamint az ezeket id6ben
koordinal¢ interakcid egyiittes alkalmazasa jellemz6. Interaktiv konyvek esetében a befogadé felhasznalo-
va, aktiv résztvev6vé valik: mig a hagyomanyos (és e-book) konyveket olvassak, addig az interaktiv kony-
veket hasznaljak” RUTTKAY Zs6fia, Az interaktiv konyv definiciéja, tipusai, haszndlata és példdi = A konyvek
életre kelnek: Bevezetés az interaktiv konyv elméletébe és gyakorlatdba a Bookr Kids alkalmazdsaival, szerk.
Varga Eméke, Bp., Méra - BOOKR Kids, 2018, 11; Betty SARGEANT, What is an ebook? What is a Book
App? And Why Should we Care? An Analysis of Contemporary Digital Picture Books, Children’s Literature in
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meg az animacioés filmtol, a videodjatékoktol pedig elsdsorban az, hogy egyrészt a
szovegnek a jelentésképzésben jatszott szerepe meghatarozo, masrészt pedig a torté-
net linedris, narrativ szempontbdl strukturalt, kddolt nyelvi tartalom. Kommunika-
ci6s szempontbdl az interaktiv konyv foként a (néma és hangos olvasasra is alkalmas)
nyomtatott konyvekkel rokon miifaj, annyiban legalabbis, hogy lehet6vé teszi, s6t ki-
béviti/kiterjeszti a kiillonb6z6 képeskonyvtipusok befogadasi folyamatéra jellemzé in-
terperszonalis és metanarrativ kontextus megképzésének potencidit. ,,A modalitasok
mennyiségi és mindségi kombindldsara szinte végtelen lehetség nyilik; ezért minden
interaktiv konyvnek - ahogy a nyomtatottaknak is — sajatsagos jegyei, jellemzdi van-
nak. Altalinossdgban az interaktiv konyvek hibrid szdvegek, mivel egyesitik a kiillonbo-
z6 narrativ formak jellemzdit [...] Alkalmazasként vagy szoftverként technikailag ezek
a narrativak képesek a digitalis média sszes eszkoztaranak kiaknazasara.”

A piaci elvarasok, a fejleszt6i elvek és lehet6ségek (a miivészi koncepcid, a techni-
kai megvalositds, a gazdasagi tényezok) sokfélesége, s az ebbdl fakadd miifaji pluralitas
mara sziikségessé tette a klasszifikalast, melynek elveit els6sorban az interaktivitds mér-
téke és a narracié mindsége alapjan alakitja ki a kritika. Ez a szemlélet nemcsak a nem-
zetkozi szakirodalomra, de a mufajt bemutatd elsé magyarorszagi kotet* koncepcidjara
is érvényes. Ruttkay Zsofia Yokota és Teale klasszifikaciojabol kiindulva az interakcio
mértéke és funkcidi alapjan kategorizal és kiilonit el négy csoportot: (1) nyomtatott
képeskonyvek digitalis reprodukalasa, (2) film-jellegti interaktiv kényvek, (3) interakci-
6s lehetdségekben bévelkedd appok, (4) a torténetmesélést egyéb funkciokkal (példaul
jaték, tudasproba, kreativ alkotas) kiegészit6 dsszetett interaktiv konyvek.

Education, 2015/46. https://www.academia.edu/11281587/What_is_an_ebook_What_is_a_Book_App_
And_Why_Should_we_Care_An_Analysis_of Contemporary_Digital Picture_Books (Letoltés ideje:
2018. junius 3.)

> RUTTKAY, i. m., 12-13.

* A konyvek életre kelnek, i. m.

*RUTTKAY, i. m., 15-18; Junko YokoTa, William H. TEALE, Picture Books and the Digital World, The Reading
Teacher, 2014/5. https://www.researchgate.net/profile/Junko_Yokota/publication/261925043_Picture_
Books_and_the_Digital World/links/565¢086{08acafc2aac8ca8d.pdf (Letoltés ideje: 2018. jinius 3.) Aline
Frederico klasszifikicidjaban (1) a felhaszndld ,,mint olvasg” szerepkore jelzi az interaktivitas leggyengébb,
(2) a felhasznald ,,mint tarsszerz8” szintje a kozepesen erételjes, (3) a felhaszndld ,,mint vezérl8” szerepkore
a legintenzivebb fokozatot. A bevonddas mértéke a testmozgds dinamizmusit jelzé implicit-explicit skd-
lan szemléltethetd (az implicit polushoz a legcsekélyebb és legszokvanyosabb vezérlé mozdulatot igényl6
alkalmazasok, az explicithez az eszkoz razésat, fujasat feltételezd applikaciok tartoznak). Aline FREDERICO,
Changes in picturebook aesthetics: Performance in picturebook apps, The Child and the Book Conference.
Children’s Literature. University of Aveiro Education Departement, 2015. mércius 26-28. https://prezi.
com/sjo9631wlhix/changes-in-the-picturebook-aesthetics-reader-performance-in-picturebook-apps/
(Letoltés ideje: 2018. junius 3.) A felhasznal6 és az eszkoz kozotti interakei6 szempontjabdl Turrion szintén
héarom részvételi tipust kiilonit el, melyek koziil a harmadikat irja le az app-kommunikécié valédi forma-
jaként: (1) hagyomdnyos részvétel (betiik dekodoldsa, lapozas), (2) aktiv részvétel (a posztmodern konfi-
guraciok jelentéseinek komplex értelmezése), (3) interaktiv részvétel (fizikai egyiittmiikodés az alkotdssal).
Celia TURRION, Multimedia book apps in a contemporary culture: commerce and innovation, continuity and
rupture, Nordic Journal of ChildLit Aesthetics, 2014/5. http://dx.doi.org/10.3402/blft.v5.24426 (Letoltés
ideje: 2018. junius 3.)
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Az elsé magyarorszagi és magyar nyelven is olvashatdé/hallgathato fejlesztések, me-
lyek a miifaj nemzetkozi megjelenése utdn nem sokkal mar piacra keriiltek (2011-ben
a BeeGang gyartotta Piroska és a farkas, 2013-ban a MOME TechLab fejlesztette A kis-
kakas gyémant félkrajcdrja),® kvalitasaik ellenére sem tették/tehették ismertté a miifajt.
Kvantitativ valtozast a 2015-ben megalakult BOOKR Kids hozott, a nyomtatott képes-
konyveket diszkréten megmozgaté magyar nyelvi fejlesztéseik szama 2018 8szén meg-
haladta a 200-at.” Az ismertségi mutatok azonban ma is csak lassan emelkednek, fiigg-
vényei azoknak az 6sszetett kulturalis valtozasoknak, melyeket a gazdasagi tényezdk, a
mindenkori kultir- és oktataspolitika, a pedagdgiai praxis, a kiillonb6z6 (a generaciok,
a szubkulturdk stb. véltozasaval kapcsolatos) szociologiai tényezdk alakitanak ki. Egy
2017-es hazai felmérés szerint a potencialis felnétt kozvetitdk szinte egyaltalan nem
ismerik az interaktiv mesekonyvet,® a mifaj kiviil esik a hazai szakmai férumok latdszo-
gén, a gyermekirodalmi, a muivészetelméleti, az esztétikai, a pedagdgiai-pszichologiai
kutatas fehér foltja.

Diszciplindris kérdések

Pedig az interaktiv mesekonyv 2010-es piaci megjelenése hosszu idék dta a képes-
konyvtorténet legizgalmasabb és legijesztobb eseménye.” A mesekdzvetités mint tradi-
cionalis kommunikacids forma digitalis kiterjesztettsége egyrészrél ugyanis kétségte-
lentil vonzd és felfedezésre 6sztonz6é mind az alkotdk, mind a felhasznalok/kozvetitok
szempontjabdl, masrészrdl viszont nagyon is nyugtalanitd, mivel azok a kérdések,
amelyek a mifaj multimodalitdsaval és kulturalis hatdsaval kapcsolatosak (részben a
nemzetkozi, még inkabb a hazai tedridban) ma is reflektalatlanok. Nemcsak elméleti
szempontbdl, de az egyes adaptaciok értékelésében sincsen konszenzus, hianyoznak
a viszonyitasi pontok, amelyek a kritikusokat, a kozvetité pedagogusokat, a sziil6ket
segitenék az Appstore és a Google Play piacaira nap mint nap felkeriilé 4j alkalma-
zasok megitélésében. Az ellentmonddsnak ugyanakkor nemcsak explicit mennyiségi
ereddi vannak, a differencia a mufaj multimodalitasabol implicite is kovetkezik. Az
interaktiv konyv ugyanis éppen szemiotikai, 6sszmiivészeti, medialis, kommunika-
cids, pedagogiai, szocioldgiai, befogadaslélektani, esztétikai, technologiai, kulturalis

¢ Piroska és a farkas/Little Red Riding Hood, BeeGang. http://siriat.com/apps/educational/little-red-
riding-hood-interactive-retro-book/57?lang=en (Letoltés ideje: 2018. junius 3.); A kiskakas gyémdnt
félkrajcdrja, MOME TechLab. https://itunes.apple.com/hu/app/little-rooster/id642429302?mt=8 (Let6l-
tés ideje: 2018. junius 3.)

7 BOOKR Kids honlap. https://bookrkids.com/konyveink (Letoltés ideje: 2018. junius 3.)

8 A Szegedi Tudomanyegyetemen a Mtvészettel az Oktatasért Kutatocsoportban egy 2014-15-ben végzett,
150 fére kiterjedd felmérés szerint az 6vopedagdgusok, valamint a 3-6 éves gyerekek sziileinek kevesebb,
mint 5%-a ismeri az interaktiv mesekonyv miifajat. A 2017-ben felvett adatok csak néhany szazalékos
emelkedést mutattak. V6. www. muok.ucoz.hu (Letoltés ideje: 2018. junius 3.)

 YOKOTA, TEALE, i. m.
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stb. jellemzdinek Osszetettsége okan feltételezné a transzdiszciplindris kutatasi pers-
pektivakat, ,a tudomanyos nézépontok és fogalmi rendszerek sszehangolasat, kozos
adatbazisok létrehozasat, egyetemi finanszirozasi keretek kiépitését”.'

Mindennek megvaldsuldsa ma még varat magara, annyi azonban megallapitha-
t0, hogy a nemzetkdzi konferencidk, publikaciok és intézményesiilési formak alapjan
kirajzol6do kutatdsi trend az irodalomtudomany, ezen beliil a gyermekirodalom és/
vagy a narratoldgiai kutatdsok territériuman belill latszik megerdsodni. A képes-
konyvkutatds egyik vezetd teoretikusa, Maria Nikolajeva az interaktiv mesekonyvet
»ujonnan kialakult irodalmi formanak” tekinti. Ezt a nézépontot fogadja el Stichnote
és Turrion is, hozzatéve, hogy a képek fontos szerepe révén eleve multimedialis jel-
lemzdkkel bir6 gyerekirodalom sokkal inkabb a posztmodern irodalomtudomany,
mint a Game Studies és az ergodikus irodalom elméleti koncepciodja alapjan targyal-
hato." E megallapitdsokat értékelhetjiik persze — Aarseth militdns terminolégidjaban
fogalmazva'? - az irodalomtudomany imperializmusaként, egy mas orszagok hatara-
ira kiterjesztett diszciplinaris honfoglaldsként, melynek soran azt bizonygatjuk, hogy
»P egyértelmien Q-nak a tipusa’,”” mikézben hattérbe szoritjuk azt a fontos kérdést,
hogy miisa Q. Bara ,veszély” valéban fennall, annyi bizonyos, a kritika egyel6re nem
aludoldgia vagy a technomedialis specifikumok, és nem is a mivészettudomany, ha-
nem elsésorban a nyomtatott irodalom és az ennek fiiggvényében miikodo allokép/
illusztracio kapcsolatanak, a képeskonyvi multimedidlis torténetformalasnak a kér-
dései feldl kozelitve talalt kulcsot az adaptaciok targyaldsdhoz. A jelen tanulmany,
mindezt elfogadva és a differencia specifika kérdéseire 6sszpontositva az irodalom-
tudomany, ezen belill a szoveg-kép- és médiumelmeéleti kutatasok eredményeire és
szemiotikai mddszertani elveire épitve perspektivalja a tovabbiakban azt a kérdést,
hogy mi jellemzi az interaktiv konyv médiumainak (jelrendszereinek) strukturalis
viszonyait, és e viszonyok hogyan befolyasoljak a jelentésképzést.

' Hartmut Koenitz, Towards a Theoretical Framework for Interactive Digital Narrative = Interactive
Storytelling, eds. Ruth AYLETT, Mei Yii Lim, Sandy LoUCHART, Paolo PETTA, Mark RIEDL, Berlin — Hei-
delberg, Springer, 2010, 176-185. https://www.researchgate.net/publication/220920250_Towards_a_
Theoretical Framework_for_Interactive_Digital Narrative (Let6ltés ideje: 2018. junius 3.)

" TURRION, i. m.; Hadassah STICHNOTHE, Engineering Stories? A Narratological Approach to Children’s
Book Apps, Nordic Journal of ChildLit Aesthetics, 2014/5. http://www.childlitaesthetics.net/index.php/
blft/article/view/23602 (Letoltés ideje: 2018. junius 3.)

12 Espen J. AARSETH, Ergodikus irodalom, ford. Kozma Zsolt, Replika, 2000/6, 203-218.
http://www.tarsadalomkutatas.hu/kkk. php? TPUBL-A-648/replika/40/TPUBL-A-648.pdf (Letoltés ide-
je: 2018. junius 3.)

1 Ertsd ez alatt, hogy az interaktiv mesekényv bar medialisan kiterjesztett, de 1ényegét tekintve mégiscsak
(gyermek)irodalmi szvegként vizsgalando.
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Deixis és koreferencia

A gyermek és a vilag kozé beékel6d6 technikai eszkoz a kozvetlen multimodalis em-
beri kommunikaci6 ,,idészeri” helyettesit6je (a szignalatviteli modok uj és aktualis
médiuma), biztositja a megértend6hoz a nyelvi-képi-zenei természeti hozzatarto-
zast. Ennek értelmében az interaktiv mesekonyv mint a nyomtatott konyv digitalis
kiterjesztése, mint alkalmazds a médium mint technikai kozvetit6 és a médium mint
kod, jelentéssel bird jelegyiittes, entitds stb. vonatkozasaban is megkozelithetd, a
jelegytittesek strukturalodasa pedig e kettdsséget szem el6tt tartva vizsgalhato.

Mediilis Osszetettsége miatt az interaktiv konyv az elmebeli reprezentaciok lét-
rejottét egyrészrol a belsé (a hangzd és a képi médium kozvetitette) informaciokon,
masrészrol a kiilsé (mas, eszkoztiiggo és -fiiggetlen helyzeti, szocialis) informaciokon
keresztiil generalja. A csak medidlisan reprezentalt, tehat csak a nyelvi, a hangzé vagy
a képi jelolok altal megképzett entitasok (bels6 informaciok) és az észlelt (példaul az
aktualis szocialis kornyezethez vagy egy, a mesei vilagbdl kivezet6 jatékhoz tartozo)
jelenségek, valamint a (médiumok egyikében sem reprezentalt) elképzelt dolgok az
interakcioval létrehozott torténetben azonos statust kapnak. Mindebbdl kévetkezik,
hogy az interaktiv konyv médiumaira vonatkoztathaté viszonyképzési folyamatok
harom kategdridba sorolhatok: deixis, koreferencia, interreferencia.

A mesén kiviili entitdasokkal val6 viszonyképzés, azaz a deiktikus viszony lényege,
hogy az alkalmazasnak lehet kapcsolata mas, hozza hasonléan eszkozfiiggd alkalma-
zassal, példaul ugy, hogy a kezd6 oldalrol elérhet6 a fejleszték mas terméke is, vagy a
grafikak peremén megjelend ikonok segitségével a Facebook.'* Deiktikus kapcsolat jon
létre akkor is, ha az alkalmazas a torténetbdl kivezetd jatékra szdlitja fel a felhasznalot.
Arra biztatja példaul, hogy valasszon bali ruhat Hamupip6kének (nyelvi deixis), vagy
vizualis jelekkel provokal a székereso, a kirako, a kifesto stb. ]atekok kiprobalasara (képi
deixis).”” A deixis tehat az interaktiv mese vilagabdl vald
hatarozott célu kivezetésnek a folyamatan keresztiil valo-
sul meg, eredményeképpen az addig kiilsé dolgok (példa-
ul a szerepl6k pusztan konturvonalakkal jelolt, ,elélette-
lenitett” testsémaja; a képileg reprezentdlt targyak nevére
rakérdezd, felvillané szoképek) mint észlelt és feldolgozott
entitdsok vonodnak azutan be az alkalmazason futo torté-
netbe (1. dbra). 1. dbra

4 A Facebookon keresztiil a mesével kapcsolatos véleményét fogalmazhatja meg a felhasznald, illetve
megoszthatja az alkalmazast méasokkal.

1> Nemcsak a deixis kategoridjan beliili tipusok elkiilonitése szempontjabol, de a szovegkohézid és a képi
kompozicio és jelentésosszefiiggés stb. tekintetében sem mellékes az, hogy a deiktikus jel a mesei torténé-
seket abrazold grafika feliiletén (agressziven) jelenik-e meg, mint példaul a TabTale-alkalmazasok tobbsé-
gében, vagy opciondlisan (diszkréten) hivhatd eld, mint példaul a fentebb mar emlitett Piroska és a farkas-
adaptacioban.
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A szovegtani iranyzatokban részletesen kimunkalt koreferencia — vagyis az azonos
médiumon beliili, egymastdl elkiilonithet6 elemeknek ugyanarra a dologra vonat-
kozasa - fogalmat az interaktiv konyv-kutatasnak ki kell terjesztenie a képi médi-
umra és a nem nyelvi hangzé moéduszra. Ez a feladat pedig korantsem probléma-
mentes, mar csak az 6nmagdban is dsszetett kérdéseket felvet6 (nyelvi, képi, zenei)
jel/elem definidlhatésaganak kérdése — mint a koreferencialitas targyalasanak felté-
tele — miatt sem.

Az interaktiv konyvben a koreferencia lényege az, hogy egy és ugyanazon mé-
diumban (illetve az dltala hordozott jelrendszerben) két vagy tobb kiilonbozé elem
(jel) ugyanarra a dologra referal, és a k6zos referalt (a dolog) maga is mindig az adott
médiumban reprezentalt entitds. A kapcsolat tehat azonos jelrendszerbeli, példaul
nyelvi és nyelvi, képi és képi, hangzé és hangzé elem kozt jon 1étre, ebbdl kovetkezden
alapvet6en temporalis karaktert, és mint ilyen, a medialis viszonyok struktardjanak
horizontalis iranyat rajzolja ki. Ezek a horizontalis viszonyok (pl. a nyelvi, az alloképi,
a zenei hangzo szintjén) rendszerelméleti szempontbdl egymastdl fiiggetlentil is 1é-
teznek, medialis egymasra vonatkozasukat a vertikélisan létrejové interreferencialis
kapcsolatok biztositjak. A ,,fiiggetlenség” az oka annak, hogy egy interaktiv konyvben
egy koreferencialis szint lehet j6l kimunkalt, erésen strukturalt, mig egy masik lehet
gyengén felépitett, esetlegességeket tartalmazo. Tovabbi elméleti megfontolasokat
igényel annak tisztdzdsa, hogy a koreferencialitas mértéke milyen kapcsolatban all az
esztétikai értékekkel. Az dsszefliggés megléte kétségtelen, de nem feltétleniil kozvet-
len. Példaul egy gyerekeknek sz616 interaktiv mesekonyvben esztétikai szempontbol
az erételjesebb koreferencialitds sem hat feltétlentil zavardan, mig egy felnétt befo-
gadoknak szant témanal, illetve az ezt feldolgozo6 alkalmazasban ugyanez a mérték
valészintileg mar alacsonyabb esztétikai nivét eredményez, az immerzié gatja lehet.
Nézziink a BeeGang fejlesztette Piroska és a farkas cimi adaptaciobdl egy-egy példat!

Az interaktiv konyv els6 mondataban'® a mellékneveknek (kedves, aranyos) és
az elsé melléknévi tével azonos igetdnek (kedv-elte) kozos a referense, mindkettd a
t6szerepld belsé tulajdonsagara, a "kedvességre’ vonatkozik. E megkozelitdleg ekvi-
valens értelmi szavak tehat ugyanazzal, a mesei funkcidk szempontjabdl fontos en-
titdssal kapcsolatosak. Az ehhez a szovegrészhez tarsitott grafikdn viszont egy masik
entitas, nevezetesen a csalogatas’ referensei a legszembe6tldbbek. A napsugarak pul-
zalasa, a madarak utnak induldsa és az 6z felbukkandsa majd elrejtézése, a hivogatas
eseményének a kép eszkozeivel valo fenntartasa (idébeli kiterjesztése) céljat szolgal-
jak (2. abra).

16 Volt egyszer egy kedves, aranyos kislany; aki csak ismerte, mindenki kedvelte, de legjobban mégis a
nagymamdja szerette: a vildig minden kincsét neki adta volna”
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2. dbra

Ami pedig az alkalmazasnak ugyanebben a részletében a nem-nyelvi-hangz¢ szintjét
illeti, a koreferens viszony koriilhatarolasi kisérlete soran beleiitkoziink abba a fentebb
jelzett, a zene-szemiotikusok altal sokszorosan artikulalt problémaba, hogy a nyelv ana-
logidjara a zene legfeljebb mint sz6veg irhato le (azaz a legkisebb nyelvi egységek és a
szavak szervezddésével parhuzamos médon nem), ezért a koreferens viszonyt létreho-
z6 elemeknek és maganak a referensnek a megnevezése sem lehet mentes az értelmez6i
szubjektivitastol."” Ennek tudataban - tehat bizonyos értelemben puszta benyomasa-
inknak is engedve - éllapitjuk meg, hogy az els6 oldal f6 témdjanak egyik zenei enti-
tasa a ’tétova haladas’ (pontosabban a nekiiramodd, majd megtorpané mozgas, jaras),
amelynek a nyolcadokat kévet6 negyedek és a nyujtott hang egymasra kovetkezésébol
létrejove ritmikai egység a referense. A koreferenciat tehat (tobbek kozt) ennek az egy-
ségnek az ismétlodése hozza létre.

A példakkal illusztralt mindharom koreferencialitds (kedvesség, csalogatas, tétova
haladas) a mesekezdet része, ugyanakkor nyilvanvald, hogy ezek kapcsolata nem koz-
vetlen, hiszen azt a direktséget, amely egy erds interreferencialis kapcsolat elengedhe-
tetlen feltétele, csak az azonos entitasokra torténd vonatkozas teremthetné meg.

17 »A hallérendszer a magasabb kognitiv szinteken a latashoz hasonlé elvek alapjan képezi le az informa-
cidt.« [...] Amikor észlelésiink nincs eldrasztva nagyobb mennyiségti, gyorsan mozgé vizualis informaci-
6val, példdul amikor nyugodtan diliink valahol, és a szétaradé fényben a targyak mozdulatlan allandésaga
vesz koritil benniinket. A hang vonatkozasaban ehhez hasonld jelenségnek alig van nyoma (hacsak nem egy
szinuszhangot hallgatunk), hiszen a hangok mindig eseményhez kotéttek, valtozasuk jelenti észlelésiiket. A
killonbséget tehat a két kozeg, illetve médium fizikai tulajdonsagainak kiilonbsége adja” Focarast Hunor,
Aurdlis fordulat (?) = Fogalom és kép 4. Hang/hangzds, beszéd, zene, szerk., EGYED Péter, GAL Laszld, Ko-
lozsvar, Egyetemi Miihely Kiad6 - Bolyai Térsasag, 2014, 61. http://old.tok.elte.hu/tarstud/fogalomeskep/
fogalomeskep4.pdf (Letoltés ideje: 2019. februar 2.)
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Interreferencia — miiveleti és szerkezeti szempontok

A médiumok interreferencialis (konfigurativ és konfrontativ) kapcsolatainak feltér-
képezéséhez eloszor is tételezniink kell azt, hogy elméleti szempontbdl létezik olyan
kvazi pillanatnyi id6tartam, amely elegend6 ahhoz, hogy egy egység (jel, elem, enti-
tas stb.) megképz6djon, am annyira mégsem hosszu, hogy kiterjesztettsége miatt az
értelemképzés mint olyan, sziikségszertien a horizontalis (a koreferencidlis vagy a
deiktikus) tengelyre vonatkoztathato folyamatta valjon. Mivel az interaktiv konyvben
az egyes medialis 6sszetevok mint 6nalloan is 1étezd struktirak mitkodnek, ezért az
»elvi” iddpillanat alatt a jelentés mindig multikédolassal generalodik, igy azutan a
kimetszett szegmentumok hatarai — a kddok kiilonbozésége okan — nem feltétlenil,
sot altalaban nem esnek egybe.’®

A megképz6dé jelentés nincs direkten aldrendelve a torténetvezetésnek, nem ka-
uzalis, inkdbb perceptiv karakterti. Ez pedig azt jelenti, hogy a benyomas, a tapaszta-
las primer élményét (még) erésen 6rzo felfogas (percepcid) éppen azaltal johet létre,
mégpedig az adott mddon (és masképp semmiképpen sem), hogy a csatornak (mé-
diumok, jelrendszerek, strukturak), idébeli parhuzamossaguk miatt, egymas hatasat
felerdsiteni, illetve modositani képesek. A befogadé tehat ezeknek a — soha nem mér-
tanilag, hanem mindig organikusan szabott — szegmenseknek az egymasra vonatkoz-
tatasaval képzi meg a (vertikalis) értelmet.

A kapcsolatok harom szinten épiilnek ki (3. abra). Egyrészrél a médiumok, azaz
a hangzd és a képi kozott, masrészrél a médiumon beliil, a mdéduszok, vagyis a zene,
az effektus, az irott/hangzo szoveg, az allokép és a mozgokép kozott. Harmadszor-
ra a szegmensek szintjén: a zenei motivumok, az effektus-szegmensek, a szovegegy-
ségek, az allokép figurai és a mozgdokép akcidi (mozgassorozatai) kozt. A negyedik,
szubklasszis szint a vertikalitds szempontjabol mar egy pszeudo szint, bar ugyanugy,
ahogy a tobbi, ez is az 6t megel6z6 szint részegységeibdl épiil fel, am itt a kapcsolatok
nem heterogén, hanem homogén elemek kozott jonnek létre, azaz a vertikalis ten-
gelyrdl atlépiink a horizontélis tengelyre, a koreferencialitas kategdriajaba.

Az alkalmazas kétdimenzids voltat a deiktikus (a torténeten kiviil 1étezé referalt
és referense kozti) kapcsolatok szintje a valosag harmadik dimenzidjaba, ,,térbe” ter-
jeszti ki (4. dbra).

'8 Az animdcios film kddrendszereinek egymasra hatasat vizsgalva a sz6veg fogalmat a nyelvin tdlra kiter-
jesztve allapitja meg Horanyi Ozséb: ,,az tin. 4tfedési (overlapping) probléma nem oldhaté meg az egységes
struktaraju kod-koncepcié fenntartasaval. Nem arrol van tehat sz6, hogy kodon belill részrendszerek (un.
szubkodok) vannak, hanem arrol, hogy tobbszoros strukturak, egymadsra rétegzett szerkezetek tarhatok fol,
amelyek a mdr egyszer megszervezett szoveganyagot tovabb szervezik. R. Barthes-tal szolva nem horizon-
talisan, hanem vertikalisan tagol6dd strukturak okozzak az atfedést. Ezt tehat ugy képzelhetjiik el, hogy
minden rétegét kiilon kdd generalja, minden rétegben sajétos szegmentumok kiilonithet6k el, amelyeknek
hatdrai nem feltétleniil és dltaldban nem esnek egybe; vagyis a szoveg altalaban multikodolassal generalo-
dik” HorAny1 Ozséb, Adalékok a vizudlis széveg elméletéhez = Altaldnos nyelvészeti tanulmdnyok, szerk.
TELEGDI Zsigmond, SzEPE Gyorgy, Bp., Akadémiai, 1976, XI, 147.
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Az interaktiv konyv médiumai

I. MEDIUMOK HANGZO
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Az interreferencialitds szerkezeti abrajat (3. dbra), az egyes alkotoelemek szinteken
beliili sorrendjét tekintve, masképpen is kialakithattuk volna, de a szoveg centrumba
helyezése mindenképpen indokolt. Egyrészrdl az interaktiv konyvek alkotasfolya-
matdnak idérendisége miatt, hiszen, hasonléan a nyomtatott, illusztralt konyvek-
hez, tobbnyire ebben a mifajban is az irodalmi anyag, azaz a széveg funkcional a
képi eredeteként.'” Masrészrdl azért, mert bar az intermedialis kapcsolatokrol szo6lo

_/

4. dbra

' A nemzetkdzi piacon szamos olyan, példaul Grimm-, Andersen- stb. meseadaptacioval taldlkozhatunk,
amelyekben, a torténetiség okdn, a multimedialitas ,eredete” nyilvanvaldan a szoveg. Specidlis ebbdl a
szempontbol az interaktiv konyveknek az a tipusa, amelynek fejlesztésekor az alkotok mar 1étez6 nyom-
tatott konyvet ,,mozgatnak meg” (lasd fentebb a tipoldgiat!). Noha ekkor is, mint példaul Weéres San-
dor: A paprikajancsi szerenddja-alkalmazas esetében, kordbban keletkezett a nyelvi és késobb a grafikai
anyag, az interakcioba-vonas alkotoi/fejlesztéi eseménye szempontjabol Weéres Sandor verse és Mester
Kata grafikdi egyetlen medidlis egyiittest alkotnak, kozosen képezik meg az interreferencialitds alapjat.
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tedridkban a ,,szoveg” kategoriaval reprezentalt nyelvi mint olyan, gyakran a képivel
van azonos szinten,* most éppen a széveg és a kép kozti kategorialis kiilonbség jelzé-
se, masképpen megkozelitve a kérdést, a szoveg ,,kettds arcanak’, e kettsség medialis
viszonyokra gyakorolt hatasanak a megmutatasa a célunk. Vagyis mikozben a széveg
centralis szereppel biré medialis jelenségként foghatd fel, azon kozben valdjaban csak
kvazi avagy pszeudo kategoria, a gondolkodas tradicidi éltetik, hiszen ahhoz, hogy
a befogadasban/érzékelésben barmiféle lathaté vagy hallhaté informaci6val ssze-
kapcsolhato (6sszetiiggésbe hozhatd) legyen, mindenképpen vagy hangzo vagy irott
nyelvi format kell, hogy 6ltson, ezért a hangzdval és a képivel azonos rangon szerke-
zeti szempontbol nem, csak szemantikai szempontbol vethetd 6ssze.”

A jelentésképzés modjai

Az értelemdsszefiiggéseket dekodolni kivand felhasznalé nemcsak az interaktiv me-
sekonyv multimedialis volta miatt nincsen konnyt befogadéi helyzetben, de a képle-
tet tovabb komplikald szemantikai jellemz6k miatt sem, amelyek az interreferencialis
viszonyokat megképzé médiumok és moduszok egymas kozti jelentésreldcidinak
mindségi kiilonbségeibdl adodnak. Bar a széban forgo jelentésrelaciok sokféleségét™
csak egy, a konfigurativ és a konfrontativ viszony (mint a szemantikai mindségek)
sz€1s6 polusai kozott megrajzolt gazdag atmeneti skdlaval lehetne érzékeltetni, az
egyszertbb attekinthetdség kedvéért a polusokat modellaljuk (5. abra).

A paprikajancsi szerenddja, BOOKR Kids. https://itunes.apple.com/hu/app/bookr-kids-meset%C3%A1r/
id938096935?mt=8

https://play.google.com/store/apps/details?id=hu.bookrdigial. bookrkids&hl=en (Letoltés ideje: 2018. ju-
nius 3.)

2 Kibédi Varga Aron a modelliink alapjaul szolgalé sz6-kép-viszonyok elméletében, az interreferencialités
fogalmanak meghatdrozasaban, a tudomdanyos anomadlidra, vagyis arra, hogy a szoveg mint olyan, a
moduszok egyiittes jelenléte miatt, a képi és a hangzo kategoridjanak egyarant alarendel6dik, mar felhivta
a teoretikusok figyelmét. ,, A sz9-és-kép viszonyok modern kutatdsaban ritkdn veszik tekintetbe latas és
hallas egyszer( dichotomidjat; az irds bevezetése 6ta a sz0, egy id6ben vagy véltakozva, de két igencsak elté-
16 teriilethez tartozik: hallhat6 és ldthato.” KiBEDI VARGA Aron, A sz6-és-kép viszonyok lefrdsdnak ismérvei
= Kép, fenomén, valdsdg, szerk. Bacsé Béla, Bp., Kijarat, 1997, 301.

2 Benczik Vilmos szintén ,,csak” két médiumot tekint ,legalapvetébb” médiumnak, a képet és a hangzo
emberi nyelvet. ,,A képet és a hangzé emberi nyelvet tekinthetjitk alapmédiumoknak. Kiilonleges még az
iras szerepe, mivel a hangz6 emberi nyelv grafikus rogzitéjeként jelent meg, de az id6k soran eltavolodott
ettdl a szereptdl, autonomidra tett szert a hangzo nyelvvel szemben, s6t még vissza is hatott ra. Derrida ép-
penséggel az irasban véli felfedezni a nyelviség valodi paradigmajat: tgy taldlja, hogy a nyelv sokkal inkdbb
magara ismer az iras miikddési mechanizmusaban, mint a hangzo beszédében. A fentiek alapjan a kép és
a hangz6 emberi nyelv mellé harmadik alapmédiumként odasorolhatjuk az irast is” BENczik Vilmos, A
médium és az iizenet, Konyv és Nevelés, 2010/1, 23.

2 Irodalmi mi és illusztracidja konfigurativ kapcsolatanak erdteljessége a szinekdochikus viszonytol a me-
taforikuson és a metonimikuson ét az ironikusig terjedhet. Lasd bévebben VArGa Emdke, Illusztrdciétipo-
l6gia = V. E., Az illusztrdcié a teéridban, a kritikdban, az oktatdsban, Bp., LHarmattan, 2012, 49-63.
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Az interaktiv konyv médiumainak jelentésképzése

5. dbra

A konfigurativ (egyiittm(ikodd) viszonymindség lehet repetitiv (,,pusztan” ismétl),
ami azt jelenti, hogy bar két médium, a jelrendszerek kiilonbsége okan egymassal soha-
sem hozhato teljes fedésbe, értelmitk mégis a lehetd legnagyobb mértékben ekvivalens;
és lehet részleges, azaz néhany motivumra, térténetelemre, szinkompoziciés megoldas-
ra stb. kiterjedéen 4tfeds. Allhatnak a médiumok és mdduszaik kiegészitd viszonyban
is egymassal. A kiegészités egyiitt jarhat a részleges ismétléssel, de kombinalédhat a
részleges ellentmondassal is. Meg kell jegyezniink, hogy miként az illusztralt gyerek-
kényvekben, ugy az interaktiv alkalmazasokban is ritka a szdndékoltan ellentmondd
viszony, gyakoribb az, hogy a konfrontacié érzékelhetéen nem hozhaté osszefiiggésbe
semmiféle tudatos alkotdi szandékkal, sokkal inkabb koncepcidtlansag kovetkezménye
(6. dbra).?

[LTILEE

D6 s il &1 O e O gy R

» Példaul A tiicsok hegedijje ciml interaktiv mesekonyvben a grafikdn egy dombtetén 4llé vonat
lathaté, a szdveg szintén a domb megérintését irja el (,,Es végiil koppints egy nagyot a dombra!”), 4m
a kovetkezé alloképen - a valtozatlan perspektivalas ellenére — sik mez8ben po6fogd vonatot lathatunk.
Bogy6 és Baboca: A tiicsok hegediije, Sanoma Media Budapest Zrt. https://itunes.apple.com/hu/app/ajanlo/
1d780519637?mt=8 (Letoltés ideje: 2018. junius 3.) Kovetkezetlenségrdl drulkodnak az adatszer(i hibak is, a
TabTale Cinderella-alkalmazasaban példaul a szoveg altal igért négy 16 helyett a képi megjelenitésben csak
ketté htizza Hamupipdke hintajat. Cinderella Fairy Tale Dress, TabTale. https://itunes.apple.com/hu/app/
cinderella-fairy-tale-dress/id5421236852mt=8 (Letoltés ideje: 2018. junius 3.)

204



VARGA EMOKE ® AZ INTERAKTIV MESEKONYV MEDIALITASA
Az interreferencialitds jo és rossz példdi

A hangzé/irott szoveg és az allé kép interreferencidlis kapcsolatanak részlegességére
ad példat The Ugly Duckling (A ruat kiskacsa) TabTale-adaptacidjanak expozicidja. ,,By
alake in the woods, in a sun filled grass patch/ Mama duck sat on her eggs, waiting for
them to hatch./ There were four eggs in all, three were white, one was gray/ She said:
»the gray is the strangest egg I ever did lay«”** Az egylittm(ikodés részlegessége itt
nemcsak a nyelvi és a képi jelrendszer kiilonbségeibdl kovetkezik, hanem egyrészrdl a
nyelvileg kifejezett retrospekciobol, masrészrdl a szereplét reflexiv viszonyba helyezd
torténésekbdl (lasd a helyzetet furcsallé szerepl6t), tudniillik mig a szévegstrukturat
itt mind a retrospekcio, mind a reflexivitas alakitja, addig a kép ilyenféle konstrukci-
okat nem tartalmaz. A grafika ugyanakkor a szoveg tartalmat a kornyezeti elemek (fa,
viragok, Nap) reprezentalasaval — tehat nem interreferencialis, hanem koreferencialis
eszkozokkel - egésziti ki. Ha az interreferencialis jelentésképzés vizsgalatat a képi
modduszok kozti kapcsolatra is kiterjesztjiik, vagyis a grafika alloképi és mozgoképi
moduszait a szovegre vonatkoztatjuk, észrevehetjiik, hogy a mozgas csak az alloképi
elemek szemantikajaval hozhatd dsszefliggésbe, hiszen a flizfaagak lengése és a vira-
gok megrezdiilése a reprezentalt targyak természetének altalaban felel meg, és nincs
kozvetlen kapcsolatban az irott, illetve a hangzo szoveg tartalmaval (legfeljebb ennek
hangulati elemeit erdsiti fel). Ugyanakkor hatarozott, s6t, ami a viragok figuralasat
illeti, még repetitiv is az interreferencidlis atfedés az egységek szintjén, mégpedig a
mozgoképi szegmensek kozott: a kikovetkeztetheté (mert lathatdéan a rezgdmozgas
figyelemfelkeltd erejére épitd) alkotdi szandék szerint ugyanis a kép minden egyes
elemének ,,meg kell szélitania’, a képi vildgba intenziven be kell vonnia a felhasznalét.
E becsalogatas azonban, éppen a mdduszok kozti interreferencialitas fentebb emlitett
részlegessége miatt, nem a torténetbe val6 belehelyezkedést segiti eld, hanem csak a
grafikdban valo ,,gyonyorkodést”, hiszen a mozgassorok az allokép azon elemeinek
szemantikajat terjesztik ki, amelyek a szoveggel (csak) kiegészité viszonyban allnak.

Ami pedig a tojasokhoz kapcsol6dé mozgasokat illeti, mondanunk sem kell, hogy
a hirtelen novekedés, majd az automatikus zsugorodas altal megképzett rovid, termé-
szetellenes mozgasszegmensek nem a szovegre referalnak, hanem egymdssal allnak
repetitiv koreferens viszonyban, igy (részlegesen) megismétlik a viragokhoz, a ftizfa-
agakhoz, a napkoronghoz kothet6, fentebb emlitett alkotdi elvet (a felhasznaldt a kép
lehetd legtobb, jelentéssel bir6 elemével meg kell szolitani) (7. abra).

2 A t6 mellett az erdGben, egy napsiitotte flicsomon iilt kacsamama a tojasain, varta, hogy kikeljenek.
Osszesen négy tojas volt, hirom fehér és egy sziirke. Azt mondta: »a sziirke a legfurcsbb tojés, amit valaha
tojtam.«”

The Ugly Duckling, TabTale. https://itunes.apple.com/hu/app/ugly-duckling-interactive/id508386811?mt=8
(Letoltés ideje: 2018. junius 3.)
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7. dbra

Az egységek szintjén a hangeffektusokra is igaz, hogy nem a széveggel, hanem - az
utdbbival csak kiegészité viszonyban allé — mozgoképi akciokkal konfigurdlddnak. E
kapcsolatok alapjat elsdsorban az id6beli egybeesés teremti meg, tudniillik mikozben
mozog a napkorong, a virag stb., azonkdzben meg is szdlal. Megjegyzend6 ugyanak-
kor, hogy amig a kacsamama-figurahoz kapcsol6dé hanghatés, a félig eftekt-, félig
szovegszerl ,,0-ho-hod” teljesen 6ncélu, raadasul hivalkodd hangsulya ellentmond a
szovegtartalomnak, addig a napkorong és a tojasok ,,hangja” adekvatnak mondhato.
A megfelelés f6ként a harom egymasra épiil6 kisterc-sorozat és a szovegtartalom kozt
jon létre, mivel a repetalt hangkoz a varakozasban (amirdl a szoveg sz6l) mindig ben-
ne rejld fesziiltség érzetét kelti.

Masodik példank a BeeGang dltal fejlesztett, fentebb mar emlitett Piroska és a
farkas cimt adaptacio, melynek négy oldalan (2., 4., 7., 9. oldal) a hangz6 szoveg, az
effektek és az allokép moduszai kozt jon létre interreferencialitas. A tobbi 6t oldalon
a moduszok teljes spektrumaban kiépiilnek az atfedések. Ez annak ellenére igy van,
hogy a nyomtatott konyvet idéz6, irott sz6veges oldalakon a grafika visszafogott, csak
két szinbdl all, és a viszonylag hosszu szovegegységnek csak egyetlen momentumaéra
referal. A szoveg szabadon maradt valencidinak egy részét ugyanis a mozgas, pon-
tosabban a filmszertien lepergd rovid akcid (példaul az 5. oldalon a bekopogas és a
belépés eseménye), valamint az opciondlisan megszolaltathat6 zene koti le (emellett
természetesen jelentds a referencialitasba nem vont sz6vegmennyiség is) (8. abra).

8. dbra
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A csak hangzo szoveget tartalmazé oldalakon, mint példdul a negyediken, amely az
erdei taldlkozast jeleniti meg — a tobbi, medidlis szempontbdl hasonléan strukturalt
oldallal megegyezdn - a szoveg (a dialogus) rovid terje-
delmd, igy a kijelzé teljes feliiletét kitoltd képi elemek
jelentésképzése, mar a mennyiség okan is, a torténet lét-
rehozasaban nagyobb szerepet jatszik, mint a szoveges
elemeké. Ugyanakkor a szinvilag redukaéltsaga és a figu-
rak repetaltsaga (példaul a fa formajanak ismétlése) mégis
megmenti az interreferencialitast att6l, hogy kibillenjen a
képi felé. Ezt a célt szolgaljak, azaz a képi moduszok tul-
stulyanak tartanak ellen a sz6veg meg nem nevezett, csak
kikovetkeztethet6 entitasaira (példaul a kornyezeti ele-
mekre) referalé hangeffektek is. Mindennek okan a kép
a nem-nyelvi-hangzéval ehelyiitt legalabb olyan mértéka &
interreferencialitast hoz létre, mint a szoveggel (9. abra). 9. dbra

Megallapithatjuk, hogy a médiumok (mdduszaik és egységeik) egyszerre, illetve kozel
egyszerre torténé megtapasztalhatosaga tehat eldsegitheti az értelemképzést, mégpedig
elsésorban akkor, ha az egyiittmiikodés medidlis szinten a repetalast a részlegességgel
egyensulyban tartva valosul meg, tovabba, ha a mérleg nem billen ki a koreferencialis
viszonyképzés felé. Amennyiben ez mégis megtorténik (lasd a szoveggel csak kiegé-
szitd viszonyban all6 képi elemek mozgoképi akcidkkal és hangeffektusokkal torténd
kiterjesztését), az interaktiv alkalmazas a képeskonyv helyett a digitalis jatékkal keriil
kozelebbi rokonsagba.

Az alkalmazas mivészi és technikai eszkoztara akkor ,,mértéktartd’, ha minden mé-
dium, igy a képi is, nemcsak a széveges moduszokkal, hanem minél szélesebb spektru-
mon és minél kiegyensulyozottabban épiti ki az interreferencialitast. Minderre pedig
a nyelvi, a képi, a zenei értékek, illetve a digitalis mesei kozvetités esztétikuma irant
fogékony olvasok neveléséhez egyre inkabb sziikség van.

VARGA EMOKE
féiskolai tandr,
SZTE JGYPK Alkalmazott Pedagogiai Intézet
v.emo2l@gmail.com

The Mediality of Interactive Storybooks

Abstract: The study will discuss the definitive, disciplinary and medial aspects of the
interactive story book, which is a genre having only a few years of history. The question
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about the correlation of lingual and image mediums, based on theories that present a formal
link between still images and written word by the text-image researches, is described with
the category of inter-references. In both cases the text and its illustration — the motion
picture and the voice - are detached, the receiver is able to separate these media explicitly
while experiencing their coherence at the same time. In interactive story books, to compare
with traditional picture-books, the inter-references are multiplied, because in these mobile
applications the written and vocal modus of lingual medium are cooperating with the still
and moving modus of the image illustration. Through the adaptation of The Little Red Riding
Hood and other international and Hungarian applications the study discusses how these
relationships are created in three correlating layers, and in a fourth one, in the sub-classic
layer and also models the two extreme poles of the semantic relationships of the media.

Keywords: inter-references, interactive story book, literature, lingual and image media
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