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Absztrakt

A képregények és a karikatirdk alkalmazdsa hatékony eszkoze lehet a tehetséggondozdsnak
az idegen nyelvi teriileten. Jelen tanulmdny bemutatja, hogy: a) hogyan haszndlhatjiuk a
képregények és karikatiirdk lehetoségeit a tanulok kreativitdsdnak fejlesztésére az idegen
nyelvi tantdrgyak kereteiben; b) milyen kooperativ modszereket alkalmazhatunk a rajzok
segitségével; c) hogyan motivdlhatjuk tanuloinkat a nyelvtanuldsra?
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Abstract

LEARNING FOREIGN LANGUAGE WITH CARICATURES AND COMICS

Applying comics and cartoons can be an effective method of talent development in the area
of learning foreign languages. The present study shows: a) how we can use the possibilities of
comics and cartoons to develop the creativity of students in the frame of foreign language
lessons; b) what cooperative methods we can apply with help of the drawings; c) how we can
motivate our students to learn languages.

Keywords: caricature, comics, talent development, language

Discipline: pedagogy

Miért éppen a képregény?

A kovetkez6 oldalakon a karikatirakra, képregényekre €piil6 konkrét gyakorlatokat, feladat-

tipusokat mutatunk be, hogy a most felnovo genericié igényeihez djszerti é€s egyedi mdd-
szereket vagy eszkozoket ajanljunk, amelyek ismét motivélhatjak a didkokat a nyelvtanulasra.
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Ha valaki megkérdezné, miért pont a képregényt valasszuk a nyelvtanitist elOsegitd,
elsédleges kozvetitd médiumnak, a kovetkezd érveket lehetne felsorolni:

* motivdlja a didkokat (megj.: a tavalyi évben, a kdzponti magyar felvételin a didkoknak
kedvenc hdsiikrdl kellett irniuk. A magyar szakos kollégandm megmutatta az
iskoldnkban felvételiz0 didkok munkdit. A 14 éves gyerekek tilnyomd része
képregény és rajzfilmfigurat jelolt meg kedvenc hdsként);

e egy adott orszdg kultirdja is megjelenik benne (példdul az amerikai képregényekben a
szuperh0sok mindig a tirsadalom elvardsait és véleményét képviselik a politikai és
gazdasagi eseményekben);

e a beszélt nyelvre épit, beszElt nyelvi kifejezések taldlhatok benne, azaz a leg-
hasznélhat6bb szdkincs!

e vizualitdsa segiti a befogaddst, konnyiti a szavak megjegyzését a két agyféltekés
rogzitésnek koszonhetéen (mig bal agyféltekénk a szavak, ugy jobb agyféltekénk a
képek megjegyzésérdl gondoskodik).

® Jogikai készséget is fejleszt - a karikatirdknal (és sokszor a képtorténeteknél is) ra kell
jonni a poénra;

e kapu lehet az olvasashoz, mert a mai gyerekek kezdenek leszokni az olvasasrdl. Sokan
azt gondoljdk, hogy ezért a képregény a felelds. Ellenkezdleg, a képregény sok esetben
megszeretteti az olvasast. A képregényben megvan a potencidl, hogy a gyerekek utdna
novelldkat, regényeket is szivesen elolvassanak;

® szamos kreativitast fejlesztd gyakorlat épiilhet r4;

e a képregénnyel a beszéd és az iraskészség egyarant remekiil fejleszthetd, hiszen a
képregények eljatszhatéak, mivel a legtobb képregényben a dialégus dominal.
Tovabba a rengeteg képleirds és torténetmesélés mind-mind a beszédkészséget segiti.
Ami az iraskészséget illeti: a didkok a mar megtanult képregény szovegét irasban
visszaadjak, ezzel a helyesirast is gyakoroljak.

® rovidség, gyorsasidg (egy mai gyerek atlagosan 6-7 percig képes koncentriltan
figyelni, ezutdn 0j ingerekre van sziiksége a figyelem fenntartdsdhoz. A képregény
rovid és gyorsan végigolvashatd, az djabb és djabb képek és cselekmény képes
hosszabb ideig lekotni a gyereket.)

Osszességében a verbdlis informdcié 4tadds lehetdsége mellett/helyett a képregények
vizudlis jellege jol illeszkedik a mai tanulok informaciéfeldolgozé sajatossdgaihoz: példaul a
kreativ tanulds IPOO-modellje (Mez0, 2011) aspektusabdl a képregény egyarant hasznos lehet
a tanulds input, process és output fazisiban. Mint Gyarmathy (2011) irja, digitalis korunk jol
azonosithatd neuroldgiai valtozast okozott az \j generdcidkban, mivel az 1j, digitalis kultira
egyre inkdbb a jobb agyféltekére épit, mig a hagyomanyos irasbeliség eddig a bal agyféltekét
erositette. A képregényben lehet0ség van az irasbeliség és képiség, a verbalitds és a vizualitas
szintetizdlasara: a rajzolas a jobb, az pedig irds a bal félteke feladata. Mig az irds/olvasas
egyfajta irdnyitott, kontrollalt, elemzett tevékenység, addig a rajzolast és a vizudlis élmények
befogadasat sokkal inkdbb az érzés, a holisztikus, a térlatas, a vizualitas jellemzi. A problémat
az jelenti, ha az iskola nem vesz tudomast a (nem politikai, hanem agyféltekei értelemben)
jobbra tol6dé vilagrol, s az oktatds tovdbbra is er0sen a bal agyféltekére épit.

A karikatdrarél roviden

A karikattira megitélése hazankban a képregényhez hasonldéan alakult. Koczogh (1981)
szerint a karikatira olyan miivészi alkotds, melyet sokan nem tekintenek miivészetnek, igazi
grafikdnak, és nem sorolnak az autoném miivészet — rég elavult — kategéridiba. Sokan
napjainkban sem veszik tudomdsul tdrsadalom-formalé erejét, s nem tartjdk filoz6fidnak —
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mert annak felkent papjai vannak —, s nem tartjdk mordlnak, mert azt megint masok hivatottak
Orizni. Ugyanakkor annak ellenére, hogy a karikatira kimarad a miivészetbdl, tudoménybdl,
filoz6fiabol, erkolestanbol, mégis €l és hat €s a kozlés, a kommunikacié mindennapi eszkoze,
az igazsag sz6szol6ja (Gyongy, 2008).

A karikatura helyét a komikum teriiletén kell keresniink (Kaposy, 2001). A karikatdra
tulajdonképpen maga a csattand, hiszen tomoren, egyetlen rajz segitségével mutatja be egy
esemény vagy torténés kulcs-momentumat, ami ravilagit a szituacié megértésére. A karikatiira
tehat maga a tetGpont, kiemeli a 1ényeget, ugyanakkor képes elgondolkodtatni, hiszen sokszor
szavak nélkiil operdl: az olvasonak kell apro, elrejtett jelekbdl megfejteni a mondanivaldt, és
amikor a poén leesik, bekovetkezik az ismert dramai elem, a katarzis. A karikatira a
képregény egysége, a képtorténet Osszefoglaldja: az adott kockdbdl mi, olvasék kovet-
keztetiink a torténet elédzményeire és sokszor tovabbgondoljuk a képet, agyunkban tehit az
egyetlen kép cselekménysorként, képregényként jelenik meg.

A karikatira a képregénynél mér joval kordbban jelen volt: a XVII. szdzadban elsésorban
kritikai szerepet toltott be: a karikatiristdk eszkoze volt, akik egy-egy rajzzal prébaltak
reagédlni a tdrsadalmi folyamatokra, rdvildgitottak azok fondksdgaira, birdltdk az aktudlis
politika rendszert és ezzel az ,,igazsdg szocsovévé” valtak, nem csak a szérakoztatds tehdt a
karikatira elsdleges célja. Hanem, hogy rddobbentsen benniinket az igazsdgra. Ehhez a
karikatirdnak mindenféle sallangoktdl mentesnek, kifejezonek kell lennie. Igazi kihivéds egy
karikaturista szdmdra a szoveg nélkiili karikatiira, hiszen ott nincs ott a manko, azaz a szoveg,
ami sokszor egyértelmiivé teszi a rajzot. Rdadasul a szoveg nélkiili karikatirdk nemzetkoziek:
a vildgon mindenkihez szélnak és ezért jelenleg az internet kordban még gyorsabban
terjedhetnek szoveges tarsaindl.

A karikatura hazai veteranja, az idén 95 éves Kajan Tibor igy nyilatkozott a karikatirardl:
,Bgyesek szememre lobbantottdk, hogy rajzaim nem eléggé kozérthetéek. Ezt kotve hiszem.
Inkabb arrdl van szo, hogy nem lehet mindegyikiiket azonnal, fairadsag nélkiil megérteni. De
hat miért baj, ha az érdekl6d6 egy intellektudlis terméket tiz masodpercnél tovabb tart a
kezében? En az ilyesmit inkabb elénynek érzem. Igenis, faradjon a nézé, az olvasé szanjon rd
némi »gondolkodési« idot, amig a tetszetds Otlet mogé hatolva eljut a tartalom mélyebb
rétegéig.”

Otletek a karikatirakkal kapcsolatos feladatokhoz:

1. ,, Brainstorming”’a karikatirdval kapcsolatban. Egy 1j téma bevezetéséhez a tandr
kikeres a témdhoz ill6 egy vagy tobb karikatdrat és a rajzos kép megbeszélése sordn
Osszegyljtik a legfontosabb szavakat és kifejezéseket, amelyek a didkoknak a képrdl eszébe
jutnak. Osztaly-verseny is szervezhetd: 2-3 f6s csoportok kapjdk meg ugyanazt a karikatirat
és egy meghatérozott id6 alatt kell minél tobb sz6t felirniuk. A rajzok humoros mivolta mér
onmagdban motivalni fogja a didkot és megteremti a fesziiltségmentes ,,laza” légkort a tandra
els6é perceiben. Fontos, hogy a képleirds csak az utols6 mozzanata legyen a gyakorlatnak és
hagyjunk teret az asszocidcidés gondolkoddsnak, a gondolkodds olyan formédjinak, amely a
problémamegoldés alapjat képezi és fejleszti a kreativ viselkedéshez sziikséges képességeket.
A rajzokat célszerli legaldbb A4-es vagy A3-as méretben kinagyitani és az Ora elején a tiblara
ragasztani. Legjobb, ha szines mdasolatot készitiink (amennyiben az eredeti rajz is szines), de a
projektoros kivetités is nagyon jé megoldas.

2. Cimadds. Felragasztunk a téblara 4-5 rajzot, a didkok pedig megprébalnak cimet taldlni
nekik (1. abra). Itt nincs rossz megoldas, a tanar szinte minden cimoétletet elfogad és a képek
ala frja azokat. Vagy még jobb, ha a didkok maguk mennek a tidbldhoz és frjak oda otleteiket.
A feladat végén pedig egyiitt végignézziik a megoldasokat és a legjobbakat egy nyilvanvald
Oszinte nevetés kiséri majd. A végén természetesen eldrulhatjuk a rajz eredeti cimét is, de
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elképzelhetd, hogy mdar az is szerepel a tdbldn, mint Otlet, s6t, az sem kizért, hogy az
eredetinél is sokkal szellemesebb megoldédsok sziilettek. Fontos, hogy ez az eredeti megoldas
csak dgy ,mellékesen”, érdekességképpen legyen tdlalva és mindenképpen erdsitsiik a
didkban pozitiv visszajelzések formdjaban, hogy az altala kitaldlt cim egyenrangd vagy akar
szellemesebb az eredetinél is.

1. dbra: példa a ,,Mi lehet a cime a karikatiirdnak?” tipusi feladatra. Forrds: Szalay
(2014, 81. 0.) Deutch mit Comics 2. cimii miivébol

3. Cimkeresés: itt a tanulok tobb megadott cimbdl keresik ki a nekik legjobban tetszot,
illetve prébalnak rajonni, hogy vajon melyik lehet a kép eredeti cime. Ennek a jatéknak egy
masik verzi6ja, hogy példaul 6t rajzot és 6t cimet Osszekeveriink, a didkok pedig megpro-
baljak a cimeket a hozza tartozo rajzhoz pérositani.

4. Kép alkotdsa cimhez: adhatunk mi is akdr egy cimet vagy egy rovid szdveget a
didkoknak, akik aztan rajzot készitenek hozzd. Ezt az oOtletet lehet még gy varidlni, hogy az
ora témdjahoz vélasztunk ki 10 darab kdozmondést vagy sz6ldsmonddst. A didkok akar hézi
feladatnak is kaphatjdk, hogy otthon egy dltaluk vélasztott kozmonddshoz készitenek egy
vicces rajzot, a kovetkezd orat pedig kezdhetjiik azzal, hogy az elkésziilt rajzokbdl kiallitast
tartunk a teremben, a tanuldk pedig megtippelik, melyik k6zmond4s szolgalt a rajz alapjaul.

5. Kép-szoveg pdrositds: a képekhez tartoz6 szovegeket keverjiik 0ssze, €s a didkok feladata
lehet a helyes szoveg kép ald helyezése. Hogy nehezebb legyen: vélasszunk ki 6t képet és
adjunk 10 mondatot a didkok kezébe, amibdl az 6t megfeleldt kell a rajzokhoz ragasztani.

6. Képaldirds alkotds: irjanak a didkok maguk egy-két mondatos széveget a képek ald. Sok
karikatira csak akkor valik igazan humorossd, ha az alatta 1év6 szoveget ismerjiik. A kihivas a
didknak tehat adott: olyan mondatot kell irnia, ami nemcsak illik az adott képi kdrnyezetbe, de
szellemes is és magaban hordozza a csattanot (2. dbra)
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2. dbra: példa az ,Irjunk csattanés képaldirdst, kommentdrt a karikatiirdhoz!” jellegii
feladatra. Forrds: Szalay (2014, 88. o.) Deutch mit Comics 2. cimii miivébol

7. Képalkotds képleirds alapjdan. Kivalasztunk egy didkot és egy rajzot, a rajzot csak az a
didk lathatja, aki megkapja. A didk kijon a tdbldhoz és elmeséli mit 14t a rajzon, a tobbiek
pedig lerajzoljdk, amit hallanak (és amennyit értenek az idegen nyelven torténd képleirasbol).
A végén megnézziik, kinek a rajza all legkozelebb az eredetihez, és az is kideriil, hogy a
besz€16 mennyire tudta hiien visszaadni a rajzon latottakat (3. 4bra).

3. dbra: példa a , képalkotds képleirds” tipusi feladatra. Forrds: Szalay (2013, 43. o.)
Deutch mit Comicsl. cimii miivébol
.;.u-//)’
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8. Képtorpedo. Kivélasztunk egy nagy, mozgalmas és részletekben gazdag képet - példaul
olyat, mint a Deutsch mit Comics 1-2. konyvek (Szalay, 2013, 2014) leckéinek bevezetd képei
-, amit legalabb A3-as méretben a tablara ragasztanunk vagy kivetitiink. A képet felosztjuk 9
egyenld négyzetre (Al-t0l C3-ig — lasd: 4. abra) és ezekrdl a négyzetekrdl beszélgethetiink
kiilon-kiilon. A ,torpedd” jat€khoz hasonldan a legkiilonfélébb kérdéseket tehetjiik fel: ,,Mit
latunk az Al-en? Mi torténik a B2-ben?” stb.. Miutdn a képet teljesen ,kiveséztik”, a
feladatot félretehetjilkk, majd kovetkez6 o6rdn egy memoriajaték keretében tdjra eldvehetjiik
(Iasd: 9. feladat a karikaturdkkal kapcsolatban).

4. dbra: Képtorpedo. Forrds: Szalay (2014, 46. o.) Deutch mit Comics 2. cimii miivébdl

1 2 3

9. Memoriajdték. Felrajzolunk a tablara egy kilenc négyzetbdl all6 iires racsot és megkérjiik
a gyerekeket, hogy emlékezetbol meséljék el, mi volt lithaté a kordbban bemutatott
.képtorpeddban” (vo.: 4. dbra) az adott négyzetben. A beszélgetés sordn szép lassan
felrajzoljuk kozosen az egyes képelemeket, majd a legvégén a tandr eldveszi az eredeti képet
€s megnézhetjiik, hogy mennyire volt j6 a memdriank.

78



KULONLEGES BANASMOD, II. EVF. 2016/1.

10. Rajzkiegészités képtorpedo alapjan. A gyerekek parokba rendezddnek és egymassal
szemben iilnek, majd mindkettdjiiknek kiosztjuk a ,.képtorpedd” rajzot (4. dbra), de ugy, hogy
az egyikiik rajzabol kordbban kiradiroztunk részeket. A teljes rajz birtokosa elmeséli a hidnyos
rajz birtokosdnak a hidnyz6 elemeket, 6 pedig berajzolja azokat. A végén ellendrzik
megoldasukat.

11. Képtorpedo részletbol kovetkeztetés az egész képre. A tanar kivalasztja a ,.képtorpedd”
(4. abra) egy képrészletét, amit a tdblara ragaszt. A didkok a részletbdl arra probalnak rdjonni,
hogy mi lehet az egész képen, illetve kitaldlnak olyan alternativakat, ami lehetne akar a kép
folytatdsa is. Ugyanez a feladat kicsit masképp: a képen szerepld egyik figura teljes alakjat
vagjuk ki és ragasztjuk a tdblara, a didkok pedig oOtleteket adnak, hogy vajon milyen
kornyezetbdl ,.emeltiik ki” az adott rajzfigurat. Ezt a feladatot is lehet tovabb varidlni:
kivéalasztunk két figurat egy tobb figurdat abrdzold rajzrél és a tanulok megprébaljak
Osszekapcsolni a két személyt: olyan szitudcidkat vagy helyeket taldlnak ki, ahol a két
személy egymadsra hat. Még érdekesebb a jaték, ha két olyan figurat valasztunk, akik, nem egy
képen lithatéak, tehat nem illenek semmilyen ponton dssze. Es persze ezt a jatékot jatszhatjuk
barmilyen mds képrészlettel: targyakkal, dllatokkal, a tanuloknak tehat nemcsak ember-ember,
hanem ember-dllat, ember-targy vagy targy-allat kozott is kapcsolatot kell keresnitik.

A képregényrdl roviden

A képregények haszndlata az oktatdsban egydltaldn nem uj keletii: a legtébb nyelvkonyvben
taldlhatunk egy-egy comic stripet vagy karikatirat. Ezeknek azonban tobbnyire ,,helykit51t6”
jellege van, sokszor nem is kapcsolddik a rajzhoz feladat vagy magyardzat. De az, hogy
képekkel konnyebb a tanulds, senki nem vitathatja. Ezért van az tobbek kozott, hogy ha
belelapozunk egy nyelvkonyvbe, rengeteg szines fotot, rajzot €s illusztraciét lathatunk. A
szamtalan képes szotar is ezt a felfogast er6siti. A Hachette francia kiadé 1971-ben jelentette
meg ,le Francais et la vie” cimll nyelvkonyvét, ahol a baloldalon csak rajzokat,
képtorténeteket latunk, a jobboldalon pedig a képekhez tartozé dialégust. A konyv
érdekessége, hogy a legtobb rajzos tankonyvvel ellentétben ez a konyv a felnotteknek szol
elsésorban. Az angol Hutchinson 1995-ben adta ki ,,Project” cimii angol nyelvkonyvét
gyerekeknek. A konyv imméron 22 kiadast ért meg €s a rengeteg rajz mellett szinte minden
leckében taldlunk egyoldalas képregényeket. A németek elsd, nemzetkozileg is elterjedt
nyelvkonyve a ,,Themen” szintén tartalmaz egy-egy képregényt, kifejezetten nyelvtani
gyakorlatokhoz kapcsolédé feladatokkal.

A képregény torténete kiilon dolgozat témdja lehetne, ezért most - a teljesség igénye nélkiil -
csak néhdny meghatdroz6 momentumot emeljiink ki a rajzos képtorténetek multjabol. A
képregény megitélése az elmult évtizedekben sokat véltozott. Ndlunk Magyarorszdgon elég
mostohdn bantak vele, igy ha a magyar képregény kultirardl kellene irnom, akkor nem sok
pozitivumot tudnék megemliteni. Szerencsére lassan itthon is helyén kezelik a miifajt, hiszen
egyre tobb képregényes rendezvényt szerveznek és a latogatdk szdma is folyamatosan nd.
Azonban vélhetéen még par évnek, évtizednek el kell telnie, hogy tgy viszonyuljunk a
képregényekhez, mint példdul az Belgiumban tapasztalhat, ahol szdmos képregénybolt
mellett Eurépa els6 képregény mizeuma is taldlhaté. Sét: a belga févarosban szinte minden
utcasarkon taldlkozhatunk képregény-figurakkal, hol szobor, hol tlizfal-grafika formajaban. A
képregényt ott és Nyugat-Eurdpaban a ,kilencedik muivészetnek™ tartjdk, a rajzolokat pedig
megbecsiilés ovezi. Ehhez képest 1993-ban, amikor az egyetemen a tanarnd azt kérte, hogy
mondjunk irodalmi mifajokat, felvetettem a képregényt, az egyetemi oktatd kijelentette: az
nem irodalom. A képregénynek ilyen sz€élsOséges megitélése talan mar csak a malté...
Legalabbis reménykedjiink...
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Azt, hogy a képregény megjelenését honnan szamithatjuk, meglehetdsen nehéz eldonteni
(Gellért, 1975; McLoud, 2007, 2008; Rubovszky, 1988, 1989; Szalay, 2003). Ha nagyon
akarndnk, akkor egészen a barlangrajzokra is visszavezethetnénk a miifajt, hiszen ott jelennek
meg el0szor képekben dbrazolt események (példaul a vaddszat megjelenitése).
Idészamitasunk el6tt 1300-bol szarmazik az az egyiptomi tekercs egy halottas konyvbdl,
amely rajzokkal mutatja be, hogy mi torténik a lélekkel a halal utan (Osala La Mort).

Eurépaban az els6 képregényhez kitheté miivet a svdjci Rodolphe Topffer alkotta 1827-ben
LAmours de Monsieur Vieux-Bois” cimen. Nemsokkal kés6bb, 1865-ben jelent meg
Németorszagban a ,Max és Moritz” Wilhelm Buschtél, ami az els6 német verses
képtorténetnek tekinthetd (Gellért, 1975). Német nyelvteriileten a képregények hamarosan az
iras-olvasas- és irodalomtanitasban is felhasznalasra keriiltek (Hoffmann és Rauch, 1975).

Magyarorszagon a 19. szdzad masodik felében jelentek meg el6szor a rajzos képsorozatok,
melyek hasonlitanak Wilhelm Busch képsoraira. A rajzokat Janké Janos, mig a szdveget —
sokan most biztosan meglepddnek — Jokai Mér készitette, aki kordbban sajat maga is rajzolt
az altala szerkesztett élclapokba: a Nagy Tiikorbe (1856-1958) és az Ustokosbe (1858-1910).

Itt célszeri sz6t ejteni a comic strip-r6l, a képregény egyik almiifajar6l. A comic strip
esetében a csattandig minddssze néhdany képkockat kell csak elolvasni, hiszen 3-4 kockabdl
416 , komikus csikrél” van sz6, mint ahogy arra a neve is utal. Erdekesség, hogy a képregény
(comics) és a comic strip angol nevében ugyan benne van a ,,vicces”, ,.komikus” szd, 4m a
mai képregények egy része egyaltaldn nem hii a nevéhez, hiszen nyomokban sem tartalmaz
humort. A comic stripek elséként a 19. szdzad végén észak-amerikai napilapokban jelentek
meg, de mind mdig a napilapok kozkedvelt részei. A tengerentilon a legtobb napilap a hétvégi
mellékletében egy teljes oldalt szentel a képcsikoknak.

A comic strip tehat egy tipikusan az amerikai sajtéra jellemz6 grafikai alkotds (Rubovszky,
1988, 1989). Hazankban Miihlbeck Kéroly probélkozott meg a miifaj egy teljesen uj
értelmezésével €s hétrdl hétre ,fejlécek” formdjaban adott hirt egy-egy torténésrol. Bar a
fejlécek formailag hasonlitottak az amerikai elédre, de mégsem nevezhetjitk ezeket comic
stripnek. Miihlbeck fejlécei szalagszer(i, hosszikés rajzok voltak, de a sokszor tobb jelenetet
felvonultaté csikokon nem kiiloniiltek el az egyes rajzok egymadstdl €s a rajzot egészében
kellett szemlélni, a csattané tehit nem az utolsé képkockéba keriilt, hanem a szalag-rajz és az
alatta olvashat6 szoveg teljes tartalmi egységet alkotott.

Kovetkezzék most néhany javaslat a comic strip-ek és a képregények (nyelv)oktatds céli
alkalmazasdhoz — nemcsak kiilonleges banasmodot igényld tanuldk szaméra:

1. A pdrkeresé jdték comic strip-ekkel. Kivalasztunk 3-4 képregény-csikot, amit kockdkra
vagunk. A csoportlétszamnak megfeleléen gy kalkuldljunk, hogy minden tanulénak jusson
egy darab rajzocska. Az 6rdn korbejarunk egy kalappal, amibdl, minden tanulé kihiz egy
képkockat. Ezutdn kezdddik a feladat: a tandr tapssal jelzi a jaték kezdetét: a tanuldk pedig
nekiindulnak és megprébdljdk megtaldlni a kezében 1év0 rajzuk folytatdsit, avagy
bevezetését. Ha két tanuld ,.egymdsra taldl”, Osszeillesztik a rajzaikat és ezutdn kettesben
folytatjdk a keresést, egészen addig, mig a comic strip teljessé nem valik. Ha megvannak a
kész csikok, johet egy utolsé kor: a csoportok megmutatjdk egymésnak a kész csikokat. Hogy
még izgalmasabb legyen a jaték, vdlaszthatunk olyan comic stripeket, amelyek kronoldgiai
sorrendbe rakhatSk és van szoros tartalmi-kohéziés szdl az egyes csikok kozott. Igy a végsé
jaték a csoportok kozott a helyes sorrend feldllitasardl sz6l majd - ez a szerialitds, az oksagi
gondolkodds és az idorend szerint szerkesztett szovegek datszerkesztését (Mezo, 2011) is
segiti. Erdekes torténetek johetnek ki akkor, ha megprébalunk tgy értelmet keresni a
torténetnek, ha a harom kocka nem az eredeti sorrendben van. Matematikailag a harom
képkockaval hat kiilonb6z6 sorrendet lehet feléllitani, azaz hat kiilonbozo torténetet is
kredlhatunk harom képkocka segitségével.
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2. Kreativ torténetalkotds comic strip alkalmazdsdval. A tanar kivalaszt egy harom kockabol
all6 comic strip-et, a rovid torténet kozEépsd darabjat pedig kinagyitja és felragasztja a tiblara.
A didkoknak azt kell egyiitt kitaldlniuk, hogy vajon mi lehet az elsd, illetve utolsé képkockan.

3. Torténetmesélés. Az egyik didk kidll az osztély elé, megkapja az egyoldalas képtorténetet
(lasd: 5. abra), amit idegen nyelven mond el, a tobbiek pedig a végén megprobaljak
visszamondani, amit értettek. A mesélés kozben mindenki lefrja a megszerzett informaciokat,
majd a torténet végén elaruljuk, hany kockabdl all a torténet, igy a didkok megrajzolhatjdk a
sajat verzidjukat is. Miutdn az ellendrzés megtortént, hazi feladatnak készithetiink egy kis
szoveges Osszefoglaldt a torténetrdl, amelybdl kihagyunk szavakat. Ezeket a szavakat kell a
didkoknak behelyettesiteniiik.

5. dbra: példa a torténetmesélést provokdlo képregényekkel kapcsolatban. Forrds: Szalay
(2014, 112. o.) Deutsch mit Comics 2. cimii miivébol

4. Torténet tovabbgondolds. A torténetmesélés feladatot lehet még tovabb varidlni: amikor
mar az eseménysor adott, kérjiilk meg a gyerekeket, hogy illesszenek a torténetbe mas
torténetekbdl vett szereploket és fogalmazzak 4t veliik a torténetet.
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5. Torténet befejezés. A tandr kiosztja a didkoknak a torténet elsd harom sorat és kozdsen
megbeszélik a latottakat. Ezutan kovetkezik egy kis csoportmunka: a didkok kettes-harmas
csoportokban megirjdk a torténet altaluk elképzelt humoros folytatdsat illetve a csattanét, amit
egyikilk meg is rajzolhat. A varidcidkat egyiitt megvitatjuk, majd megnézziikk az eredeti
torténet végét. Az alternativak keresése nagyon jo, kreativitast igényl6 gyakorlat. Amikor mar
azt hissziik, nincs tobb lehetdség, akkor kideriil, hogy nem egy, hanem még végtelen szamu
variacié meriilhet fel egy torténet végkifejleténél is. Ez els6sorban a fluenciat, a gondolatok és
otletek folyékonysdgat, valamint az elaboracidt erdsiti, a hatarokat kitagitja, s nyitva hagyja a
lehetdséget Ujabb €s djabb alternativakra. A didk a képzeletét, fantaziajat hasznélja, ami az
eredeti gondolkodast segiti. Hiszen — Einstein gondolatat idézve — a képzelet tobb, mint a
tudds, mert a tudas véges, de a képzelet végtelen (Netl). A torténet befejezds feladatra adott
reakcidk: a didkok ugyan meglepddnek a szokatlan feladaton, de utdna gorcsmentesen és
gatlasok nélkiil beszélgetnek mas témakrdl is.

6. Torténetmesélés nézopontvdltassal. A torténetmesélds feladatokndl alkalmazhatunk egy
madsik kreativitast fejlesztd technikat: a nézépontvaltast. Az adott torténetet a didkok egy
madsik szerepld vagy akar egy, a torténetben is résztvevo targy szemszogébdl mesélik el.

7. Sorba rendezés. A mar comic strip-nél kiprébalt kockdkra vagdosds itt az egyoldalas
képregénynél még nagyobb kihivds és nagyon kedvelt mdka. Parokban vagy egyénileg a
legidedlisabb, a csoport 1étszdmatdl fiiggden. Feladat: a felvagdalt, sszekeveredett képkoc-
kak sorba rendezése (6. dbra). Az ilyen tipusu feladatok a szerialitds képességének gyakor-
lasét, illetve a tanulds Mez6-féle IPOO-modelljében megjelend ,,dtszerkesztést” gyakorol-
tatjdk idérend szerinti logikai szerkezettel biré szovegek, képsorozatok esetében (Mezod,
2011).

6. dbra: példa egy idorendi sorba rendezési feladatra alkalmas képregényre. Forrds: Szalay
(2014, 119. 0.) Deutsch mit Comics 2. cimii miive
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Megjegyzendd, hogy az IPOO-modellben (Mezd, 2011) leirt bemutatds, Osszehasonlitds és
fogalmi hierarchia jellegli informécidszerkezetek felismerése, értékelése (jol/rosszul van-e
szerkesztve az informdacidhalmaz) és adott esetben atszerkesztése is hasonldé mddon
gyakoroltathatok képregények segitségével.

8. Képrege szinhdz. A szoveges képregényt a didkok eljatszhatjak, ezzel begyakoroljdk a
szoveg szavait €s kifejezéseit.

9. Buborék-irds. Szoveges képregények esetén kitoroljiikk a szoveget a buborékokbdl és a

gyerekek megprobaljak a képek alapjan kitaldlni, ki mit mondhat az adott helyzetekben (7.
abra). Ezt a feladatot iskolai nyelvi palyazat keretében is végezhetjiik.

7. dbra: buborék irds. Forrds: Szalay (2014, 2. 0.) Deutsch mit Comics 2. cimii miive
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10. Sajdt képregény alkotdsa. Kiosztunk egy sablont a gyerekeknek: a sablonon iires
képregény-kockdk és szoveg nélkiili buborékok vannak rajta. Mindenki — egyénileg vagy
csoportosan — sajat képregényt rajzol. Ezt a feladatot iskolai vagy keriileti verseny szintjén
igazan nagyszerl végezni.

11. Viccekhez, kozmonddsokhoz képregények, comic strip-ek alkotdsa. Készitsenek a didkok
egy kivalasztott vicchez/kbzmondashoz rajzot. A tobbiek kitaldljak, melyik vicchez/koz-
mondéshoz késziilt a rajz. A kivélasztott vicc/k6zmondds megtanuldsat kovetden azt a csoport
eldtt is eld lehet adni.

12. Osszetett gyakorlat képregény, film és zene dsszekapcsoldsdval. Végezetiil kovetkezzék
egy, jelen tanulmany szerzdje altal kifejlesztett olyan gyakorlat, amely Osszekapcsolja az
eddig bemutatott eszkozoket egy masik médiummal, a filmmel, illetve a filmhez szervesen
hozzatartozo filmzenével! A didkok két-hdrom fOs csoportokba rendez8dnek. Minden csoport
egy kétoldalas, szovegnélkiili manga-képregényt kap. Az els¢ feladat: egyiitt megbeszélni és
értelmezni a képeket €s a képsorozat jeleneteibdl megfejteni az 6sszefiiggd torténetet, amely
nem is mindig bizonyul olyan kdnnylnek, mint azt az ember elsére gondolna.

Az egyik kozépiskolds, egyetemista, felndtt korosztdlynak szolé konkrét mangdnak a
torténete példaul egy pesti villamoson kezdddik: egy fid és egy ldny iil egymdssal szemben,
szemeznek, majd a fid hirtelen leszdll, de az esernydje a villamoson marad. A ldny az
eserny6ben taldl egy céduldt, amibdl megtudhatjuk: ez a fid kedvenc esernydje és a
becsiiletes megtaldlénak pénzjutalmat ajanl. A lany elviszi az eserny6t a cetlin feltlintetett
cimre. A fid nem gyéz hdldlkodni és beinvitdlja a lanyt, akinek vacsordt készit. A fid
zongordzik a ldnynak, majd tdncolnak és egy esernyds foté is késziil a lanyrél. Masnap
reggel a lany a fid 4gydban ébred — amikor a ruhdit keresi, az 4gy alatt rengeteg ,,kedvenc
eserny6t” taldl és egy fotéalbumot a becserkészett 1anyok képeivel. A srac tehat nem mads,
mint egy manidkus gylijté: ldnyokat gyiijt egy éjszakara esernydk segitségével. A fid még
alszik, igy a csalddott lany észrevétleniil tdvozik az agy alatt taldlt esernydkkel. Bosszija
azonban nem marad el: az dgy alatt taldlt esernydket kigyurt és marcona férfiak kozott
osztja szét, akik egymds utdn jelentkeznek a fiindl €s behajtjdk rajta a céduldan emlitett
megtaldléi jutalmat. Eddig a torténet, amelynek egyes elemei azért nem teljesen
egyértelmiien kovetkeztethetdk ki a képregény kockdibdl, de a 1ényeget dltalaban sikeriil a
didkoknak megfejteni.

A gyakorlat masodik részében a parok megkapjdk a torténet szovegét németiil és 12 részre
vagdosva. A sorrend feldllitdsa és megbeszélése utan pedig egy szokatlan feladat kovetkezik:
a tandr Ot darab zenei részletet jatszik le a tanuldknak, akiknek asszocidlniuk kell, melyik
zeneszam a torténet mely jelenetéhez passzolna leginkdbb, ha nem képregényrdl, hanem
filmrdl lenne sz6. Végiil lehull a lepel: a tandr levetiti azt az Stperces rovidfilmet, melynek

ey

cime ,,A kedvenc esernyd” és amely alapjdn a manga késziilt.

Tovabbi karikatdrdkon, képregényeken alapulé feladattipusok taldlhatok még Mezd és Mezd
(2014) miivében.

Osszefoglalas

Az elmuilt években felcseperedett egy teljesen Gj generacid, amelyet egészen mas hatdsok és
ingerek értek az Ovodas, iskolds évek alatt — ezekre a megvaltozott igényekre probal
alternativat nydjtani a képregények, karikaturdk révén torténé oktatds, s az ezt szolgald
nyelvkonyv (Szalay, 2013, 2014), ami a mdas tankonyvekhez képest teljesen szokatlan és
Ujszerii formdval és tartalommal kozelit a nyelvtanuldshoz. A tankonyvek szdraz tényeit
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humorral is lehet vonzéva tenni, ha hagyjuk, hogy a tanuldk kilépjenek az iskolai keretekbdl
és engedjiik kreativitdsukat, otleteiket szabadon szdrnyalni a tanagyag konnyebb befogadasa
érdekében.

Ahogy azt Gyarmathy (2011) is irja, egy olyan digitdlis korban éliink, ahol hatalmas az
informéacidaradat, a gyereket rengeteg inger veszi koriil, de egyre kevesebb a verbalis nyelvi
inger, helyette viszont anndl tobb az auditiv €s vizudlis inger. A gyerekek feje a szovegek
helyett hangokkal és képekkel telitddik. A szovegekben rejlo informdacidkat a képek koz-
vetitik, a gyermek pedig ezek alapjan alakitja ki sajat képét a vilagrdl. Kérdés persze, hogy
tud-e egyaltaldn rendet tenni a kis fejében, ahol kész informaci6-kdosz uralkodik.

A feladat tehat adott: rendszert kell vinni ebbe a kdoszba és segiteni a gyereknek, hogy
rendezni tudja ezeket az ingereket - ennek a rendszernek a kiépitése a Mezo-féle TPOO-
modellre (Mez6, 2011) épiild, a képregényeket, karikatirdkat is alkalmazd tanulds modszer-
tannal lehetséges.
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