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Absztrakt

E cikk réviden bemutatja az ,Innovaciok a fenntarthat6 fejlédésért” tarsasjatékot és a magyar Kocka
Kor Tehetséggondozé Kulturalis Egyesiilet ,, T.E.M.A.” projektjét (NTP-INNOV-22-0095). E tarsasjaték
célja, hogy innovativ gondolkodasra inspiraljon a fenntarthat6 fejlédés tertiletén. A tarsasjatékban az nyer,
aki a masokkal t6rténé interakcidk soran jatszik, tanul és Otleteket alkot. A tarsasjaték az innovativ
gondolkodas 6sztonzése révén a tehetséggondozas egyik eszkoze lehet.

Kulcsszavak: tarsasjaték, fenntarthaté fejlédés, gamifikacio, tehetséggondozas

Diszciplinak: pszichol6gia, pedagdgia

Abstract

THE "INNOVATIONS FOR SUSTAINABLE DEVELOPMENT" BOARD GAME MADE IN
THE FRAMEWORK OF THE PROJECT "T.E.M.A." OF THE KOCKA KOR ASSOCIATION

This article gives a short introduction to the board game "Innovations for sustainable development" and
the project "T.E.M.A." (NTP-INNOV-22-0095) of the Kocka Kér Association (Hungary) in which frame
this game is born. This board game aims to inspire innovative thinking in the area of sustainable
development. The winner is who can play, learn and create ideas during interactions with others. By
stimulating innovative thinking, the board game can be a tool for talent development.

Keywords: board game, sustainable development, gamification, talent development,

Disciplines: psychology, pedagogy
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2015 szeptember 25-én kerilt sor New Yorkban
a ,,Vilagunk atalakitisa: a fenntarthaté fejlédés
2030-ig sz6l6 program”, azaz az Agenda 2030 elfo-
gadasara, melyben az ENSZ (Egyesilt Nemzetek
Szervezete) 193 tagallama egyhangilag fogadta el a
lesztési keretrendszert. A dokumentum tartalmazza
a fenntarthaté fejlédéssel kapcsolatos nemzetkdzi
egyluttmikodési program elemeit, s meghatirozza a
vilig minden orszagara vonatkozé cselekvési ira-
nyokat és célokat, valamint a célok eléréséhez sziik-
séges feladatokat (A/RES/70/1, 2015).

A Fenntarthaté Fejlodési Célok globalisak és
egyetemesen alkalmazandok. A célok a kévetkezd
csoportokba sorolhatok:

1) a méltanyos emberi élettel Osszefiiggs egye-
temes jogok és célok (szegénység, éhinség, viz,
egészség, lakhatas, oktatas, foglalkozas, ener-
gia, kozlekedés, egyenl6tlenségek témakorei);

2) a tarsadalmi, gazdasagi és telepiilési kérnyezet
(tarsadalmi ,,feltételek”, gazdasagfejlesztés, a-
gazatok, telepiilések témakérei);

3) globalis jelent6ségt koérnyezeti folyamatok és
feladatok (viz, talaj, erd6k, vegyi anyagok, hul-
ladékok, természeti katasztréfak, OSkoldgial
rendszerek, éghajlatvaltozas témakérei);

4) nemzetkozi eszkozok és intézmények (finan-
szirozas, technologia, nemzetkozi kereske-
delem, végrehajtas nemzetkozi koordinalasa és
eszkozei témakorei) (Farago, 2016).

Ugyanakkor mar az 1987-es ,Ko6z6s Jovonk”
cimd Brundtland-jelentésben is megjelent a fenn-
tarthat6 fejlédés eszméje, mely szerint ,,a fenntart-
hat6 fejlédés olyan fejlédés, amely kielégiti a jelen
szitkségleteit anélkill, hogy veszélyeztetné a jové
nemzedékek esélyét arra, hogy 6k is kielégithessék
szitkségleteiket”(I1).

Ezen célok el6térbe helyezésére és terjesztésére
épult a Kocka Kor Tehetséggondozo Kulturalis
Egyesiilet ,,Tudomanyos Es Mivészeti Alkot6-
mihely (T.E.M.A.) pilyazata is, melyet a Minisz-
terelnokség és a Nemzeti Tehetség Program tamo-

gatott azonosité: NTP-INNOV-22-

0095).

A kovetkezSkben elGszor roviden bemutatasra

(palyazati

keriil a projektet megvalésité Kocka Kér Tehetség-
gondozé Kulturalis Egyestlet (réviden Kocka
Kor),
T.E.M.A. projekt, s végiil pedig a projekt keretében

majd az egyesilet altal megvaldsitott
létrejott szamos produktum egyike, az ,,Innovaciok

a fenntarthat6 fejlodésért” tarsasjaték (1. dbra).

1. dbra. A T.E.M.A. projekt alapadatai. Forris: a
Szerzok

Projekt neve:

Tudomanyos Es Miivészeti Alkotémiihely
(T.EM.A)

Palydzat azonositésgama: NTP-INNOV-22-0095
Tamogatik: Megvaldsitd:

n1

")
My (Nemzeti Py
% Tehetség Program OQ: KOCKA KOR

MINISZTERELNOKSEG

A Kocka Kor és a T.E.M.A. projekt

Az 1998-ban, 25 éve alapitott Kocka Kocka Kor
Tehetséggondozé Kulturalis Egyestiletet pedagdgu-
sok, pszicholégusok hoztak létre. Az egyesiilet £6
célja: a tudoméinyok és/vagy muvészetek és/vagy
sportok terén tehetséges személyek kutatdsa, fej-
lesztése, érdekvédelme. A civil szervezet 12-35 év
kozotti fiatalok szamara olyan programokat valdsit
meg, mint példaul:

1) Tanulas médszertani tréningek szervezése. Cél:
az iskolai, egyetemi tanulmanyok segitése a hate-
kony (id6takarékos, érté és kreativ) tanulasi mod-
szerek atadasaval. A tréningek elméleti kerete az
OxIPO-modell Mez6 és Mez6, 2019).

2) Kulturalis programok szervezése: 14-35 évesek
szamara taborok, klubdélutan jellegli Gsszejovete-
lek, sportprogramok szervezése (kb. 2-3 rendez-
vény/év, kb. 50-100 £6/év).
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3) Tudomanymenedzsment: kutatismodszertani
tréning, konferencia prezentaciéra trténé felkészi-
tés, publikaciéirasra torténé felkészités, nemzetkozi
konferencidk szervezése Kb. 2 rendezvény/év, kb.
100-200 £6/év intenzitissal. Az egyestlet f6- vagy
tarsszervezésében évente megrendezésre kertl a
»Nemzetkozi Interdiszciplinaris Konferencia”, il-
letve a ,,Kreativitas — Elmélet és Gyakorlat” konfe-
rencia.

4) Muvészetmenedzsment: irodalmi muvek {ra-
sara 6sztonzés, s e mivek megjelentetése. Képzo-
mivészeti, zenei, irodalmi és filmmuvészeti pro-
dukcidkra 0sztonzés, kutatasok, kiallitasok és kon-
certek szervezése.

5) Sportmenedzsment: Kilénleges Sportok
Fesztivalja keretében sportagvalasztd napok szerve-
zése, harcmvészeti kor mikodtetése, sportkutatas.

6) Publikaciés tamogatas: lehetévé tesszik fiatal
szerzGink muveit papir formatumu kényvben koz-
zétenni, illetve a ,,Mesterséges Intelligencia”, a
,Lélektan és Hadviselés” és az ,,OxIPO” cimi e-
folyoiratban megjelentetni, mely folydiratok kiado-
javal (K+F Studié Kft.), szerkesztéségeivel az egye-
stlet egytittmukodik.

7) Kiallitasszervezés: 2020-t6l van lehet6ségiink
virtualis kiallitisok szervezésére, amelyben az ifja
képzémivész tehetségek és tudomanyos érdek-
16dést személyek is nyilvanossagot kaphatnak. Je-
lenleg 22 virtualis kidllitas érheté el az egyesiilet
honlapjan keresztil — ezek kozil 11 kiallitas a
T.E.M.A. projekt keretében jott létre.

A, Tudoményos Es Mivészeti Alkotémiihely”
(T.E.M.A.) ciml gazdagit6 jelleglii komplex tehet-
séggondozo6 program (2. dbra) 1ényeges jellemz3ie a
felfedezéses és alkotassal jard tanulasra épité meg-
kozelités (b6vebben Mez6, 2021), ami soran a
résztvevok atélhetik a felfedezés/alkotas izgalmit, a
program soran létrejové targyiasult alkotasaik pedig
tovabbi programok eszkozei lehetnek.

A program célrendszere:

a) Misszié: természettudomanyos és mivészeti
orientaciéju komplex tehetséggondozd program
biztositasa kbznevelésben tanuldk szamara.

b) Direkt cél: természettudomanyos/muvészeti
kompetencidk (ismeretek, képességek, attitddok,
mobdszertani jartassag) fejlesztése felfedeztetéses és
alkotas kézponta tanulas formajaban.

¢) Indirekt célok: a) palyaorientacio, b) szemé-
lyiségfejlesztés, (énkép, Snismeret terén) és szocialis
készségek fejlesztése, ¢) kognitiv képességek gyako-
roltatdsa, d) modszertani fejlesztés (tanulas- és ku-
tatasmodszertani, képzémivészeti alapok gyako-
roltatasa révén), e) teljesitményre Osztonzés (a
program hatdsara néjon a résztvevok publikacios,
prezentacios, innovaciés, mavészeti jellegl teljesit-
ményeinek mennyisége).

A programban résztvevé fiatalok a tehetséggon-
doz6 foglalkozassorozaton til nemzetkdzi konfe-
rencian vehettek részt elGadoként, publikaciéik
jelenhettek meg (kiadvany: Kaluha, Mez6 és Mez6,
2023; megjelent folyodiratcikkek bibiliografidja meg-
tekinthet6 a projekt weboldalin (Kocka Kor,
2022):https:/ /kockakor.hu/ntp _innov 22 0095/),
virtualis kiallitasok, zaszlokiallitas, kisfilmalkotas,
sajat honlap, tarsasjaték alkotisaban szerezhettek
tobbek k6zott tapasztalatot (IKocka Kor, 2022).

2. dbra: A T.E.M.A. projekt bélyegképe. Forrds: Kooka
Kor (2022)

T.E.M.A.:

Tudomanyos Es Miivészeti Alkotéomiihely

(Palyazati azonosité: NTP-INNOV-22-0095)

Nemzet 2.
~ Té};gtl;éql Program :\ﬁ/‘: E.Q.QM.K,,O..R

MINISZTERELNOKSEG
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Az ,Innovaciok a fenntarthatd fejlédésért”
tarsasjaték

A Kocka Kor altal kozreadott ,,Innoviaciok a
fenntarthat6 fejlédésért” tarsasjaték (Mezd, 2023)
pedagdgiai célja a fenntarthatd fejlédés iranti po-
zitfv attitd alakitdsa, a témaval kapcsolatos isme-
retterjesztés, innovacidra Osztonzés, a jatékosok
kozotti tarsas interakciok generalasa, szoérakoztato
és hasznos szabadidé elt6ltési lehetéség biztositasa.

A jatékban résztvevs 1-6 {6 jatékos feladata, hogy
véletlenszerfien kisorsolt szituacidkban ismereteik
felhasznaldsaval a fenntarthaté fejlédést leginkabb
szolgalé dontéseket hozva biztositsak a jatékbeli
jelenlegi és jovébeli generacidk szamara a legop-
timalisabb megoldasokat. A jaték nagyfokd kombi-
nacids lehetGséggel rendelkezik, amit egyrészt a
véletlenszert feladatkiosztasok, masrészt a jaté-
kosok pillanatnyi, elére kiszamithatatlan Stleteinek
jatékba torténd beépiilése biztositanak. A jatékids 5
petc/kor/f6 idGtartamtol akar éveken at (szél-
sOséges esetben: élethossziglan) is tarthat.

A jaték célcsoportja: 11 éves kortdl ajanlott a
jaték a matematikai-logikai, illetve intra-, inter-
perszonalis tehetségteriileteken mikods  felhasz-
nalds és/vagy tehetségtertlettdl fluggetlenil a
szabadidé hasznos eltdltése keretében.

A jaték kiilondsebb el6zetes tudast nem igényel.
Atlagos 11 éves gyermek miveltségével és in-
tellektualis képességeivel a jaték mar hasznalhato.
Sziikséges eszkoz: a 3. abran lathat6 (a Kocka Koz,
2022 oldalrdl letdlthets) jatékpalya, 1 db ceruza
(vagy a sorsolashoz felhasznalhaté egyéb hosszikas
targy).

A jaték rovid leirasa, tablaja (3. abra) .jpg fajl
formatumban ingyenesen letélthetd, nyomtathat6 a
T.E.M.A. projekt weboldalarél (Kocka Kér, 2022).
Karakterisztikajat tekintve sorsolason alapuld, be-
szélget6s jatékrol van szo.

Jatékszabaly: az alabbi sorsolasi szabalyok szerint
gondoljunk ki, tervezziink innovacidkat a fenn-
tarthato fejlédés jegyében!

Sorsolas: helyezziink egy ceruzat a kor kézepére,
s porgessiik meg! A ceruza hegye mutatja a sorsolds
eredményét az egyes kérokben.

1. kor: Sorsoljuk ki, hogy a 17 fenntarthatdsagi
cél kozil melyikkel kell tovabb gondolkodnunk!

2. kor: Sorsoljuk ki, hogy termék, szolgaltatds
vagy mindkett6t érinté innovaciét kell felva-
zolnunk!

3. kor: Sorsoljuk ki, hogy egyéni, kzosségl, tele-
pulési, varmegyei, nemzeti, nemzetkozi felhaszna-
last innovaciot kell-e felvazolnunk!

4. kor: Alkossuk meg az innovaci6 tervét! Vazol-
juk fel a kévetkezbket:

e Hoy konkrét kdrnyezeti, tarsadalmi problé-
mat.

e A probléma jelentésége a fenntarthat6 fej-
16dés szempontjabol.

e A probléma lehetséges oka.

e A probléma lehetséges megoldasa (oki
vagy tlineti szinten).

e A probléma kezelésének djszerd megolda-
sat szolgalo termék és/vagy szolgiltatas
leirasa.

o Az ujszerd termék és/vagy szolgaltatas
prototipusanak, prébaverzidjanak el6allita-
sanak 1épései.

e Az Gj termék és/vagy szolgaltatds elGallita-
sanak varhato koltsége.

e Az yj termék és/vagy szolgiltatis beveze-
tésének varhat6 koltsége, nyeresége.

e Az Gj termék és/vagy szolgaltatas kiproba-
lasanak moédszere.

e A préba alapjan véglegesitett vagy tékéle-
tesitett termék és/vagy szolgaltatds gyarta-
sanak, biztositasanak, terjesztésének terve.

Tobb jatékos esetében egy adott jatékos felva-
zolja a fenti pontok szerinti tervet, a tobbi jatékos
pedig vitaba szdll vele, megprobaljak megtalalni a
terv gyenge pontjatl A jatékosok kézosen értékelik

a vita végeredményét.
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3. dbra. Az, Innovdciok a fenntarthatd fejlidésért” jatéktdablaja. Forrds: Kocka Kir (2022)

INNOVACIOK A FENNTARTHATO FEJLODESERT  {usttosok szima:in 110

Egy jaték, ami innovaciéra sarkall!

tanul ésivagy
...és megmenti a Féldet...

ASTEGENYSEG
FELSZAMOLASA

TERMEK ES
SZOLGALTATAS

EGYy
1 Mg
.

Kériink, hogy fgy hivatkozz a jatékra publikacididban:
Mezd Ferenc (2023): & dciok a 0 fejifidese.

A jaték kialakitasakor figyelembe vett f6bb szem-
pontok:

1. Kritérium: alacsony eszkozigény. Megvalo-
sulas: a jatéktabla egyetlen oldalra kinyomtathatd, a
jatékhoz ezen kivil egy sorsolast szolgalé ceruzara,
vagy palcara van sziikség. Az alacsony eszkézigény
kévetelménye megvalsult.

2. Kiritérium: forrashianyos szituacidkban is
elérhet6 legyen a jaték a felhasznalok szamara.
Megvaldsulas: a jaték ingyenesen letSlthets a Koc-
ka Kor (2022) oldalan keresztil, a sorsolashoz még
egy sorsolast szolgalé botszerd targyra (példaul:
ceruza, toll, papir, manyagflakon stb.) van sziik-
ség. E kritérium is megvaldsult tehat.

A gybztes az, aki jol szorakozik és/vagy

Eletkori ajanlas: 11 éves kortdl

5 percikor/fé — élethossziglan/kar/fé

Szabaly: az alabbi sorsolasi szabalyok szerint gondoljunk ki, tervezziink
innovaciokat a fenntarthato fejlodés jegyében!

Sziikséges eszkoz: jelen jatékpalya*, 1 db ceruza

Sorsolas: helyezzlink egy ceruzat a kér kdzepére, s porgessiik meg! A
ceruza hegye mutatja a sorsolds eredményét az egyes korokben

1. kor: Sorsoljuk ki, hogy a 17 fenntarthatdsagi cél kozul melyikkel kell
tovabb gondolkodnunk!

2. kor: Sorsoljuk ki, hogy termék, szolgaltatas vagy mindkettét érintd
innovaciot kell felvazolnunk!

3. kor: Sorsoljuk ki, hogy egyéni, kozosségi, telepilési, varmegyei,
nemzeti, nemzetkozi felhasznélasu innovaciot kell-e felvazolnunk!

4, kor: Alkossuk meg az innovacio tervét! Vazoljuk fel a kovetkezdket:
Egy konkrét kérnyezeti, tarsadalmi problémat.
A probléma jelentésége a fenntarthato fejlédés szempontjabal.
A probléma lehetséges oka.
A probléma lehetséges megoldasa (oki vagy tiineti szinten).
A prabléma ésének Ujszerli megoldasat szolgalo termek
ésfvagy szolgaltatas leirasa.
Az ujszer(i termék és/vagy szolgaltatas prototipusanak,
probaverzidjanak elGallitasanak lépései.
. Az Uj termék és/vagy szolgaltatas eléallitasanak varhatd

koltsége.
. Az U] termék és/vagy szolgaltatas bevezetésének varhato

koltsége, nyeresége.
. Az U] termék és/vagy szolgaltatas kiprabalasanak modszere.
. A préba alapjan véglegesitett vagy tokéletesitett termék ésivagy

szolgaltatds gyartasanak, biztositasanak, terjesztésének terve.

Tobb jatékos esetében egy adott jatékos felvazolja a fenti pontok szerinti
tervet, a tGbbi jatékos pedig vitdba szall vele, megprobaljdk megtalalni a
terv gyenge pontjat! A jatékosck kozosen értékelik a vita végeredményeét.
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1

Teljes gydzelem: a termék és/vagy szolgaltatas megvalositasa.
...és a Fold megmentése:

Késziilt: az NTP-INNOV-22-0085 pélyazat keretében.

Témogatok: Megvaldsitd:
y Nemzeti L
Tehetség Program :f.\: KOGKA KOR

MINISZTERELNOKSEG

Kacka Kar, Debrecen. URL: hitps://kockakor.hu/ntp_innov_22 0095' *A jatékpalya a Kocka Kér (www.kockakor.hu) oldalarol ingyen letdltheté.
J

3. Kritérium: online is letSltheté legyen a jaték,
hogy sziikség esetén online tanitasi, foglalkozas tar-
tasi korilmények kozott is hasznalhaté legyen.
Megvalésulds: megtortént. A jatéktabla online elér-
het6 a Kocka Ko6r (2022) oldalan keresztul.

4. Kritérium: a jatékot 1 f6 is jatszhassa, de
parban, 4-6 £6s kiscsoportban, illetve e kiscsopor-
tokbodl vagy egyénekbdl allo, akar 36-40 f6s cso-
portban is jatszhato legyen a jaték. Megvaldsulas: a
jaték ennek a kritériumnak is megfelel: egyénileg,
parban, kisebb és nagyobb csapatokban is jatsz-
haté.

5. Kritérium: feleljen meg a digitalis és a nyom-
tatott formatumot preferdlé felhasznaldk igényei-
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nek is. Megvalosulas: a jatéktabla digitalisan elérhe-
t6 a Kocka Kor (2022) weboldalan és ki is nyom-
tathat6 — az adott kritériumnak {gy megfelel.

6. Kritérium: a jaték magyar nyelvi legyen. Meg-
valésulas: a jaték valoban magyar nyelvi 8de akar
idegen nyelven is jatszhatd).

Felhasznalasi lehetGségeit tekintve a fenntarthato
fejlédéssel kapcsolatos: a) tudasszint felmérés, b)
ismeretek rendszerezése és gyakoroltatasa, c) 4j té-
makorék bevezetése, érdeklédésfelkeltés céljara is
alkalmazhat6 a jaték a pedagodgiai, tehetséggondo-
zas céld hasznalat soran.

A jatékosok szempontjabdl e jaték a hasznos és
szorakoztatd id6toleés biztositasat kinalhatja, k6z0s
tevékenységre ad lehe-tGséget és palyaorienticios
lehetSségeket villanthat fel.

Zarogondolatok

Az JInnovacidk a fenntarthaté fejlédésért” tar-
sasjaték a tehetséggondozas és altaldban az oktatas
terén sokoldaltan alkalmazhaté eszkoz lehet, mely
egyben innovaciéra is sarkalhatja a résztvevéket.
Az innovaci szoros 6sszefuggésben dll a tehetség-
modellek (v6.: Balogh és tsai, 2011) gyak-ran
visszatér$ elemével: a kreativitassal, amely ré-vén
4j, hasznos alkotasok johetnek létre (v6.: Mezb és
Mez6, 2011, Mezé, 2015).

A fenntarthat6 fejl6déssel kapcsolatos tehetség-
gondozas célu felhasznalas soran javasoljuk a részt-
vevSk potencidlis érzékenyitését a téma irant, ami-
nek eszkozeként a jelen tanulmanyban bemutatott
tarsasjaték mellett, a T.FE.M.A. projektben létrejott,
és a Kocka Kor (2022) weboldalardl ingyenesen
elérhet6 virtudlis kidllitisok (is) javasolhatok (4.
abra).

4. dbra. A T.E.M.A. projekt virtudlis kidllitdsai. Forrds: Kocka Kir (2022)
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