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Absztrakt

A diszlexiasok nyelvoktatisa kihivds a pedagdégusok szamara, hiszen a multiszenzoros technikdhoz
(MSL) tartozé eszkozok elkészitése és beszerzése koltséges és idGigényes. A tanulmanyban arra vallal-
kozunk, hogy egyszeriien kivitelezhetS eszkézoket mutassunk be, melyek els6sorban az altalanos iskola 4-
8 osztalyaban, angol nyelvorakon hasznalhatok. A tanulmany nem targyalja az infokommunikacios esz-
kozok altal kinalt lehetéségeket, kizardlag a manipulativ feladatokra koncentral. Az iras nélkili technikak
(pl. TPR) utan az irasbeliséget igényld feladatokat is bemutatunk, melyek a helyesiras, szokincsfejlesztés és
a beszédkészség tertiletén kinalnak megoldasokat és Gtleteket. Ezen kivill szolunk a hallas utani készség és

az fraskészség fejlesztésérol is.
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Diszciplina: pedagbgia

Abstract

SIMPLE GAMES FOR TEACHING FOREIGN LANGUAGES TO LEARNERS WITH
LANGUAGE-BASED I EARNING DISABILITIES

Teaching languages to learners with dyslexia is a challenge for the language teacher since preparing
materials for Multi-sensory Structured Learning Techniques (MSL) is time-consuming and costly. In our
paper we present simple teaching aids that are appropriate, mostly for upper-primary English lessons
(Grade 4-8). The paper does not discuss possibilities offered by ICT tools, focusing on manipulative tasks
only. First, we present techniques without writing (e.g. TPR), then we present tasks and ideas that require
writing in the areas of developing spelling, vocabulary and speaking . In addition, we discuss the
development of listening and writing skills.

Keywords: dyslexia, Multi-sensory Structured Learning Techniques (MSL), manipulative activities,
primary school
Discipline: pedagogy
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Jelen tanulmanyunkban olyan technikakat és
moédszereket mutatunk be, melyek a diszlexiasok
angol nyelvtanulasat segitik. A jatékos feladatok
elsGsorban az altalanos iskola 4-8. osztalya szamara
késziltek, de mas korosztalyban és mas nyelven is
hasznalhat6ak.

A bemutatott manipulativ eszk6zok kozétt van
egyéni, paros és mikrocsoportos munkaformaban
hasznalhat6 feladat is. A tovabbiakban szandéko-
san nem térink ki az interaktiv tablds (IWB)
feladatokra, de hangsulyozzuk, hogy a bemutatott
feladatok és jatékeszk6zok része konnyedén atala-
kithaté ~digitdlis formatumira. Ugy véljik, a
do&talk tipusu feladatok és a t6bb érzékszervet be-
vono jatékos feladatok fenn tudjak tartani a fiatal
nyelvtanulék motivaciéjat. Ugyanakkor nem tagad-
juk az IKT eszk6zok 1étjogosultsagat és szamos,
altalunk bemutatott jatékos feladat kénnyedén atte-
het6 interaktiv tablara vagy alakithat6 Lear-
ningApps, Wordwall, Quizlet alkalmazison hasz-
nalhat6 feladatta.

A digitalis feladatok felhasznalasa és megoldasa
mellett a nyelvtanarnak szamtalan 6tletre van sziik-
sége, hogy a nyelvtanulok szamara hasznos, valto-
zatos és érdekes angolorakat tarthasson. A kiscso-
portos, 5-6 f6s foglalkozasokon vagy az egyéni
fejlesztéfoglalkozasokon lehetéség van jatékra, pél-
daul szokartydk vagy dominé hasznalatira. Az
inter-neten nagyon sok segédanyagot lehet taldlni
pl. a www.pinterest.com, www.kizklub vagy a
https:/ /www.angolnyelvtanitas.hu/angolnyelvtanit
as-blog/igy-tanulj-meg-angolul-diszlexiaval oldala-
kon. A feladatlapok és kiillonféle segédanyagok ké-
szitése idGigényes és koltséges (konyvek vasarlasa,
tarsasjatékok elkészitése vagy beszerzése, laminalas
stb.), valamint nagyon fontos az emberi tényez8, a
hitelesség is.

Nem csak a diszlexias tanulok szamara hasznosak
a manipulativ tevékenységek (learning by DOI:ng) és
a vizualitds (Tanczos 2007). A multiszenzoros
(Multi-sensory
Structured Learning Techniques, MSL) szamos

struk-turdlt  nyelvi  modszer
egyszert technikat takar, melyek diszlexias tanulok
mellett a csoport tobbi tagjanak is hasznara valnak.
Megfigyelések azt mutatjak, hogy nagyobb mérték-

ben épil be az ismeret a gyermek memoriajaba, ha

sajat maga tapasztal és él at eseményeket. Ezen
kivil segiti az informacidk felidézését, ha tobb ér-
zékszervvel észlelte azt (latas, hallds, tapintas, izle-
lés, szaglas, tapintas, mozgas)(Mez6, 2017; Mez6 és
Mezé, 2020). K. Nagy (2015) KIP-es osztalyokban
végzett megfigyelései megerdsitik, hogy a timogatd
egylittmikodés minden csoporttag szamara el6-
ny6kkel jar, tovabba javul a teljesitmény, a motiva-
ci6 és fejlédik az 6nbizalom, valamint a kommuni-
kacibs és szocialis képességek is.

A nyelvérakon hasznalt eszk6zok (pl. labda, ké-
pek, zene, filmrészlet stb.) mindig a tanitand6 sz6-
veg szokincsét kovessék, a szokincs megértésében
segitsék a gyermeket. Az Uj ismerethez kapcsol6do
ismétl6 szovegeket kell keresni, pl. gyakorolni a ko-
rabban tanult allatokat, és erre épitve bevezetni az
Uj szOveget és az abban szerepls székincset. Az
eszk6z6ket mindig 6ssze kell gyljteni, mieltt to-
vabbléptnk (pl. Let’s collect the cards.).

fras nélkiili feladatok

A hallas utani megértésen alapuld, arra valami-
lyen tevékenységgel valaszolé jaték, vagyis a teljes
testi valaszt igénylé jaték, mas néven Total Physical
Response (TPR) az angol foglalkozasok és nyelv-
o6rak egyik gyakori jatéktipusa. A technika kidolgo-
zasa az amerikai Asher professzorhoz kétédik. A
modszer alapja, hogy Osszefiiggés fedezhetd fel az
izommunka és a memoria kozott. A Listen and do!
vagyis a Hallgasd és csinald! jaték soran kilonbozé
cselekvésekkel valaszol a tanulé az adott utasitasra,
ami torténhet rajzzal, szinezéssel, vagassal, parosi-
tassal vagy sorrendberakassal (Kovacs, 2009, 69).

Ez a jaték még az ugynevezett csendes periédus-
ban alkalmazhaté a leginkabb, amikor a gyermek
még ujonnan ismerkedik a nyelvvel, el6szor vesz
részt idegen nyelvi 6rakon és még kissé batortalan,
kevésbé mer szobeli megnyilvanuldsokat produ-
kalni.

Ugyanakkor a jaték megfelelGen aktivizalja a gyer-
meket a nyelvéran valé részvételre, hiszen nem
szobeli valasszal, hanem testi valasszal ad szamot.

A gyermek reakcidja a pedagbgus szamara azon-
nali visszajelzés arrdl, hogy megértette-e a feladatot.
A jaték kozben a gyermek biztonsigban érezheti
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magat azzal, hogy tarsait utinozhatja. A TPR-hoz
mondodkat is kapcsolhatunk:
Walking, walking, walking, walking
Hop, hop, hop, hop, haop, hop
Running, running, running, running, running, running
Now let’s stop, now let’s stop.

A teljes testi valaszt igénylé jaték csoportjaba
tartozik a Simon says | Simon mondja jaték is. A jaté-
kosoknak kilénb6z6 cselekvéseket kell elvégez-
niiik, de csak akkor, amikor elhangzik az adott
cselekvés elbtt az, hogy Simon says. Példaul amikor
elhangzik a Simon says, stand up! | Simon mondja, allj
fell, akkor minden gyermeknek fel kell allnia, de ha
csak annyit monda jatékvezetS, hogy Stand up! /
Aljj fell tilos felallni, am ha valaki megteszi, az kiesik
a jatékbol. Ez a jaték a megértésen alapul, fokozott
figyelemre van sziikség, ezaltal a koncentral6ké-
pesség fejlesztéséhez, s a gyors reagald képesség
fejlesztéséhez is hozzajarul.

A Listen and do! | Hallgasd és csindld! jatéktipust
sokkal szinesebbé tehetjiik, ha nem csak mozgassal
jatsszuk, hanem példaul a szinek és a formdk téma
feldolgozasanal szinezéssel valaszolnak az adott
utasitasra (pl. Colour the circle red! - Sginezd ki a kirt
pirosral). Igy a gyermeknek nem csak szin- és forma-
érzéke fejlédik, hanem a szinezés altal a finom-
motorikdja, szem- és kézkoordinacidja is. A szine-
zés a gyermek egyik kedvelt tevékenysége, igy
6rémmel vesz részt ebben a jatékban, s észre sem
veszi, hogy kézben tanul.

Az egyik, diszlexiara utal6 jel, ha a tanul6 nem
tud hallds utin idegen nyelvi szavakat visszamon-
dani (v6. diszlexia-diagnosztika alszo-ismétlési fela-
datai).

A tanuloknak segithet, ha kozbsen, hangosan
ismételnek Uj vagy mar ismert szavakat (repeat
chorally/ individually). A szavak folyamatos gyakorla-
sara, ismétlésére azért is szikség van, mert a rigid
memériaban gyorsan megragad a rossz forma. Als6
tagozatos gyerekeknél segithetnek a rigmusok,
mondokak (chants) a hangsily és a nyelv ritmusanak
érzékeltetésére:

Hammer, bammer, hammer (két kezinket O6kolbe

szotitjuk, mint a Torom, torim a mdikot kezdetl

mondokanal)

Shake,  shake,
keziinket)
Roll, roll, roll, (a két alkarunkat mozgatjuk, mintha

shatke,

(megrazzuk — mindkét

gurulnanak)

Clap, clap clap (taps, taps, taps

Erdemes az 4j szavakat kozosen, hangosan ismé-
telni, majd akar egyenként is. Als6 tagozatban cél-
szer kihasznalni a monddkak nyujtotta lehetGsé-
get, mert a gyermekek kinének a mondékakbol,
melyek j6 lehet6séget kinalnak a nyelv ritmusanak
érzékeltetésére.

A keresztmozgasokkal kisért mondatok (un.
brain jog) mindkét agyféltekét mozgatjak, igy a gye-
rekeket a tanodra elején aktivizaljak, és a j6 hangulat
megragadja a figyelmet, {gy hozzajarul a sikeres
nyelvérdhoz. A jatékot kdrben ilve jatsszak. Az el-
s6 jatékos mondja a nevét, mikozben a két kezével
a combijara Ut, majd keresztbe tett kézzel megis-
métli a mozgast. A kévetkez6 mozgassornal a mel-
lette 16 tanulé nevét mondja. A jaték a nyelvtani
szerkezet gyakorlasa mellett a koncentracidt is

...... Kati).........

fejleszti: I am you  are

Ha a csoportban fidk és lanyok ilnek egymas, a
nyelvtani nemeket és a 70 be / létige ragozasat is s
gyakorolhatjuk: [ am-—-; she/ he is —--

A megfelelé temp6 (ha kell, kis 1épésekben) és a
sok ismétlés kihfvast jelent a pedagbégusnak, hiszen
fontos a valtozatossag, az érdekesség és minél t6bb
érzékszerv bevonasa a tanulasi folyamatba. Az 4j
szokincs bevezetésére és a tanult székincs gyakor-
lasara is hasznalhatok az A4 vagy A5 méretl képek,
un. flashcards (villamkartyak). A képeket mindig
érdemes laminalni vagy kartonbdl késziteni, mert a
jaték hevében Osszegyirédnek. A pedagogus els-
szOr lassan, majd gyorsan mutatja a kartyakat, és
megnevezi a képen lathaté targyat, viragot, allatot
stb. (pl. #’s a plate). A kés6bbiekben a pedagdgus
csak a kép egy részét mutatja, amibdl a tanuléknak
ra kell jonnitik, mi van a képen. A villimkartyakon
szerepl6 képek kisebb méretben nyomtatva memo-
riakartyaként is hasznalhaték, de j6 alapja a bingo
és a domino jatékoknak is. A képek vizualis ingert
nyujtanak, amit kiegészit az auditiv inger is. A tevé-

kenység soran fejlédik az intermodalis kodolas,
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azaz a hallott és latott informacié Osszekap-
csolasanak képessége (Tanczos 2007). A villamkar-
tyak sokoldaltan hasznalhaték, ahogy Carol Read:
Ideas for wsing flashcards cimG (Macmillan Spain)
videdban bemutatja:

(https:/ /www.youtube.com/watch?v=X9KebTgfL
JI).

A touch the card nevi jatékot nagyméretd
képekkel (flasheard) lehet jatszani. A jaték el6tt a
pedagdgus megbizonyosodik arrél, hogy mindenki
emlékszik a sziikséges angol szavakra. A gyerekek
korben ilnek, a pedagdgus kozépre kiteriti a
kartyakat dgy, hogy mindenki jol lassa Oket, és
egyforma tavolsagra legyenek a kiteritett kartyaktol.
A jatékvezeté megnevez egy képen lathat6 targyat,
gyumélesot stb., és a gyerekek egymassal verse-
nyezve érintik meg az egyes kartyakat.

A toronyépitést 6sszekapcesolhatjuk a szavak atis-
métlésével vagy képekrdl valo beszélgetéssel: az el-
s6 gyerek huz egy kartyat, megnevezi mit lat a ké-
pen vagy valaszol egy feltett kérdésre (pl. What
colour is the mug?), ezutan lehelyezi a kartyat a foldre
és ratesz egy muanyag poharat. A kévetkez6 gyerek
ugyancsak huz egy kartyat, és miutan megnevezte a
képen lathaté dolgot, illetve valaszolt az azzal
kapcsolatos kérdésre, rahelyezi a kartyat az el6z6
gyerek altal lehelyezett poharra, majd & maga is
felhelyez egy poharat a torony tetejére.

A villamkartyat t6bb darabra vagva a puzzle fela-
dat a gondolkodasi muaveleteket, a finom-motorikat
és a szabalyfelismerési képességet fejleszti, azon-
feliil, hogy a szokincs bévitésre is alkalmas meg-
oldasul szolgal. Egy képet darabokra vagunk, és a
darabokat szétosztjuk a csoportban, végil kézosen
Osszerakjuk a képet. A képrél a gyerekek mon-
datokat mondanak/irnak. A jiték érdekesebbé
teheté tugy, ha a gyerekek hangosan megfogal-
maznak egy-egy mondatot a képrél. Ha az elhang-
zott mondat igaz volt, akkor egyet tapsolnak, ha
hamis volt a mondat, akkor kettét tapsolnak.

A diszlexias nyelvtanulok esetén a szokincs bévi-
tés¢hez sok gyakorlasra és ismétlésre van szikség.
A tanulok készithetnek eleinte segitséggel, majd
onalléan is villamkartyakat, szokartyakat, mert a
manipulativ tevékenységek (learning by DOI:ng) segiti
a memorizalast. A tanulasi technikak fejlesztése a

NAT-ban is olvashat6: sziikség van a tanulasi stra-
tégiak elsajatitasara, az 6nallé tanulas médszereinek
megismerésére, valamint az onértékelés és a tarsér-
tékelés alkalmainak megteremtésére. Fontosak a
kooperativ médszerek, valamint a projektmunkak,
amelyek fejlesztik a probléma- és folyamatkézpon-
tu gondolkodast. A diakoknak segit a vizualitds, pl.
a rajzokon szereplé elemekkel torténetet alkotnak
vagy pantominszerden el6adjak, mig tarsaik verba-
lisan kévetik a latottakat. A tOrténetek soran a
nyelvtan kontextusban jelenik meg, azaz képek,
dalok, szituaciok, parbeszédek keretében.

A mozgasérzékelést is fejleszti a kovetkez6 jaték.
Tehetiink a gyermekek fejére bizonyos dolgokat és
egyensulyozhatnak azokkal a feladatok elvégzése
kézben. Eletkortdl fiiggben valasztjuk meg, mi ke-
rul a fejuk tetejére, pl. kicsi, puha babzsak, ami nem
esik le olyan koénnyen, mint egy muéanyag pohar.
Efféle egyensulyozassal érdekessé tehetiink olyan
tevékenységeket, mint az egyszeri utasitasok
végrehajtasa, példaul wuch the desk, go to the window.
Amikor ezen utasitasok végrehajtisa mar kénnyen
megy, nehezithetjik a jatékot, példaul azt kérjik a
gyermekektSl, hogy touch your chair | stand on your left
leg. Nem baj, ha leesik a fejikrSl a babzsak vagy a
pohar, visszatesszik és jatszanak tovabb.

A vesztibularis rendszerre is j6 hatassal van a Mit
lattal? jaték. A pedagdgus megkér egy gyermeket,
hogy dlljon meg vele szemben és forditson neki ha-
tat. Amikor jelt ad, a gyereknek gyorsan kdrbe kell
fordulnia, megnézni, hogy mit mutat a tanar, majd
meg kell allnia ismét hattal a foglalkozasvezetének,
és megmondani, hogy mit latott. Hasznalhaté a
gyakorlat egyszer( szokincs-atismétlésre és megkér-
hetjiik a gyermekeket, hogy csupan azt a dolgot
nevezzék meg, amit a képen vagy a kor kdzepén
lattak (pl. What animal was in the picture? | milyen dllat
volt a képen?). Nehezithet6 a feladat, és megkérdez-
heti a pedagdgus, hogy milyen szind volt az a targy
vagy allat, amit lattak, illetve ra lehet kérdezni arra
is, hogy milyen ruhat viselt a karakter, akit lattak.

Olyan mozdulatokkal is megismerkedhetnek a
tanulok, mint a pislogas (blink), a vallak tancoltatdsa
(shake your shoulders), integetés (wave your arms/ hands),
bolintas (nod), tapsolas (clap), dobbantas (stamp your
Jeet) vagy a karok széttirdsa/Osszezarasa (open/ close
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your arms, open your arms wide). A jaték kozben az
udvarias kéréseket (pl. Can you blink your eyes | wiggle
your fingers?) és a felszolitd modot is lehet gyako-
rolni (Wave (with your hand), Tap your knees., Nod your
head. etc.). Kérhetjik a gyermekeket vicces mozdu-
latok végrehajtasara is, példaul arra, hogy a kilon-
b6z6 (berendezési) targyakat ne a keziikkel, hanem
testrészeikkel érintsék meg (pl. Touch the desk with
your back. Touch the chair with your ear.). Ehhez
készithetink nagy dobokockakat, egyiken a testré-
szekkel, masikon a megérinteni kivant targyakkal.
Igy minden gyermek adhat utasitist: dob a dobo-
kockakkal és a gyakorlattal nem csak a testrészek
ismerete, de azok koordinacioja is fejlédik.

A testsémat és a térbeli koordinaciét paros
jatékkal is fejleszthetjlik. A pedagogus megkéri a
gyerekeket, hogy szaladgaljanak, szokdeljenek, ug-
raljanak, tiancoljanak stb.. Amikor a jatékvezets
tapsol és megnevez egy testrészt, akkor gyorsan
mindenkinek meg kell keresnie a parjat és 6ssze kell
érinteniiik azt a bizonyos testrésziiket (fejet a fej-
hez, térdeket a térdekhez, orrot az orrhoz stb.). A
jatékos ugy is jatszhatjuk, hogy amikor siit a nap,
mozognak, majd amikor el6j6n a felhd, meg kell
keresniiik parjukat (a napot és a felh6t textilbdl is el
lehet késziteni).

A szinek gyakorlasahoz alkalmas a colour disc ja-
ték. Sok nagy szines korongot készitiink, letessziik
Oket egymastdl tavolabb a foldre. A jatékvezets
kérésére a gyerekeknek ra kell allniuk (pl. stand on
the blue circle), vagy fel kell szedniik bizonyos
szineket (pl. pick up the red cards, pick up the little blue
square). Ha felszedik, lehet szamolgatni, ha valto-
zatos a méretilk, akkor sorba lehet rakni Gket, ami
jo atmenet a matematika iranyaba.

Helyhatarozok gyakorlasakor a targyak, jatékok,
jaték allatok, képek egyarant segithetnek megjele-
niteni a térbeli viszonyokat a gyermekek szamara.
Példaul:

1. Where is the bear? The bear is behind the box. Hol

van a macké? A macké a doboz mégott van.

2. Where is the bear? The bear is next to the box. Hol

van a macké? A macké a doboz mellett van.

3. Where is the bear? The bear is over the box. Hol van

a macké? A macké a doboz £616tt van.

4. Where is the bear? The bear is under the box. Hol van
a mackd? A mackd a doboz, alatt van.

A gyerekekkel el is jatszhatjuk a helyhataro-zokat,
példaul az egyik gyereket a masik mellé vagy elé
allitjuk: Laci is next to Sdra, vagy Sdra is in front of
David.

Az talalhat6
targyakat szolanccal is lehet gyakorolni: In my

egyes szobakban berendezési
bedroom there is a bed. A kévetkezd tanulé megis-
métli, majd folytatja a sort: In my bedroom there is a
bed, a carpet stb. vagy In our bathroom there is a shower.

In our bathroom there is a shower and a towel. stb.

Irasbeliséget igényls jatékok

A diszlexias nyelvtanulokra jellemz3 a lassabb
olvasas, betitévesztések, igy gyakran félreértik a
szoveget (pl. saw — was). A didkok szamara nem
egyszerd olvasni és megérteni egyidejileg egy ide-
gen nyelvl szbveget. A diszlexids nyelvtanulonak
segit, ha fel tud késziilni a kévetkezé feladatra pl.
beszélj a cimrbl (talk about the title), majd olvasd el a
szoveget Onalléan. A diszlexiasok {rasbeli munkajat
konnyitheti, ha iras koézben halk zene szdl a
hattérben.

A memoriajaték nem ismeretlen a gyerekek sza-
mara, de ebben a véaltozatban a memoriakartya e-
gyik lapjara keriil a kép, a masikra az irott forma.
Do you want to play a quick memory game?- kérdezheti a
pedagogus a gyerekektdl angolul. A pedagbgus vagy
az els6 jatékos felfordit két kartyat. Megnézi a raj-
tuk 1év6 képet, hangosan elmondja, hogy mit lat
rajtuk (bl 1ts a tree. It’s green.). Ha a két lap egy part
alkot (I’s a pair.), akkor felveszi, és ismét 6 jon. Ha
nem egy par (I#’s not a pair.), akkor visszaforditja, és
a kovetkez6 jatékos jon. Amikor elfogytak a
kartyak az asztalrdl, az a nyertes, akinek tobb kartya
van a kezébe. Ilyenkor a jaték végén a pedagdgus
megkérdezi t6lik, hany par van naluk (How many
pairs have you got? Who bas the most pairs? Who is the
winner?). A jaték ugy is jatszhat6, hogy az egyik
kartyan kép van, a masikon az angol sz6. A jaték
szikithet6 egy témakorre, példaul a ruhazatra, kie-
melve a tobbes szamban hasznalt ruhadarabokat,

mint skppers, sandals, sunglasses, pants, shorts, boots. A
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memoriajaték nehezithet6 ugy, hogy harom kartyat
kell megkeresnitik a jatékosoknak: magyar megfe-
1el6 (haz, fiirddszoba), angol sz6 (house, bathroom), kép.
A harom kartyaval egyénileg és csoportosan lehet
jatszani, példaul tgy, hogy a darabokat szétosztja a
pedagbgus a csoportban/az osztilyban. A tanulok
csoportokat alakitanak, és koézoésen rakjak Ossze a
képet. A jatékkal a gondolkodasi miveleteket, a fi-
nommotorikat, a szabalyfelismerési képességet is
jol lehetne fejleszteni, és a szokincs bévitésére is
alkalmas megoldasul szolgal.

A kovetkezs feladat soran egyes szavakat két da-
rabban bontva kapjak a gyerekek (mon, key, #, ger,
pan, da stb.), megkeresik az 6sszeillé parokat, majd
a helyes megoldasokat leirjak a fizetiikbe, végtl
mondatba foglaljak a szavakat. Az 4j és a mar
ismert szavakat is gyakorolhatjdk ezekkel a kartyak-
kal. A szavak maganhangzéit érdemes szinessel
bekarikazni (vowels — 4, o, ¢, 4, #; consonants — b, p,
d, g ...3).

Az abécé gyakorlasahoz spatulakat is hasznal-
hatunk. Mindegyik spatuldra {runk egy bet(t (ma-
ganhangzdkat és massalhangzokat mas szinnel),
majd Gsszekeverjiik a palcikakat, a tanulok pedig
kirakjak a helyes sorrendet. A palcikakbol szavakat
is ki lehet rakni. Nagyon egyszertien elkészithetd
eszkoz, melyet tarolni, szallitani sem nehéz, ugyan-
akkor szamos készséget fejleszthetiink vele (finom-
motorika, vizualis észlelés és differencialas, memo-
ria, térbeli vizualitds, szerialits).

A szavak ismétlésére masik remek jatéklehetGség
a dominé. A dominékon ismert szavaknak, vagy ér-
zéseket kifejez6 jelenségeknek (targyak, testrészek,
ételek, italok, szinek, névények, éallatok, szamok,
id&jaras stb.) a képeit helyezzik el és a gyerekeknek
ugy kell a domindkat elhelyeznitik, hogy kézben
mondjak és lefrjak a kartyakon talalhaté jelensé-
geknek a nevét, pl. It’s a cat. It's a bus. It’s a
strawberry. Torekedjlink arra, hogy a gyerekek mon-
datokban valaszoljanak kérdéseinkre. A jatékot szi-
nekkel és méretekkel is kombindlhatjuk (I#s a red
lorry. It’s a small green apple).

A dominé jatszhat6 ugy is, hogy az egyik felén a
kép, a masikon az {rott forma szerepel.

A Kartyazzunk! jaték hasznélhat6 a kiilsé/belsé

tulajdonsagok csoportositasara (fall, long-haired, siim,

happy, intelligent; wonderful, kind, easy-going, lovely <>
horrible, selfish, difficult, not very nice). Kérhetjiik, hogy
egy adott fogalom ellentétparjat keressék meg (pl
Find the opposite. What is the opposite of black?) . Az
ellentétekhez kapcsolédé mondodkat is meg lehet
tanitani, majd mozgassal kisérve kéz6sen mondani
(do and talk):

Sometimes I'm tall, (allva)

sometimes I'm short (guggolva)

Somestimes I'm very very tall (labujjhegyen allva)

Sometimes I'm very very short. (guggolva 6sszehuzzak

magukat)

Nehézség az iranyok és az ellentétes jelentésti
szavak megfelelé hasznalata is, igy ezeket is érde-
mes mozgasos feladatokkal, majd jatékosan gyako-
rolni.

*  left— right: on the left, on the right

* up-down

> fast/ slow

*  right— wrong

> Jond — quiet

o well— badly

* inafriendly way — in an unfriendly way

> front— back

o Jere - there

J6 jaték az iranyok gyakorlasara, amikor egymads-
nak adnak utasitast a tanuléparok pl. kupakokkal
lépjen a tarsasjatékban balra, elére egyet/kett6t stb.

A homogén gatlas miatt figyelmet érdemelnek a
hasonl6 alaka vagy jelentést szavak. A tanulok kar-
tyakat htznak, majd parba rakjak azokat (pl. check —
control, loose — lose, lend — borrow; interesting — interested
iny morning | afternoon | evening) és mondatba foglal-
jak a szavakat, majd leirjak fizetiikbe is:

Will you lend me your bicycle? Can I borrow

your bicycle?

He checked my passport. The mouse controls the

computer.

A kovetkez6 jatékban a gyerekek elGszor gyimol-
csoket és zoldségeket abrazold képeket kapnak,
majd szétvalogatjak Sket és megnevezik a gyimol-
csoket és a zoldségeket (pl. I#s an apple. 1 like
apples.). Végll a szavakat és a mondatokat leirjak a
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fizetiikbe is. A képekkel akar szerepjatékot is
jatszhatnak (pl. I would like an apple. Can I have a
banana?). A jaték agy is jatszhatd, hogy az egyik
kartyan a kép, a masikon az frott forma szerepel.

Az angolban nagyon gyakori az ige + f6név szer-
kezet, és bizonyos igékhez szamos fénév kapcso-
lédhat. A jatékhoz harom igét {runk fel kartyara
(have, go, come) és a féneveket, kifejezéseket masik
szinnel (abroad, lunch, out, a cold stb.). A tanulok fela-
data, hogy az igékhez kapcsolodé szavakat megta-
laljak (pl. have lunch | a bath, a rest; go out | swimming,
abroad; come round for dinner), majd foglaljak azokat
mondatba, lehetSleg kilonféle igeidGket és e-
gyes/tobbes szamot véltogatva (pl. I had lunch at
home. We usually have lunch at the school canteen. Wonld
you like to have lunch with me? Shall we go out tonight?).

A jatékok a kommunikacié fejlesztését elésegitik,
ezért kozben is beszélni kell a gyerekekhez és bato-
ritani Gket a megszélalasra, a mar tanult ismeretek
elmélyitésére. A szokincs gyakotlasara kivalo lehe-
téség a BINGO jaték. A jaték hiarom sorbdl és
harom oszlopbdl all6 tablazat, amibe elhelyezhet6k
mar ismert targyak, gyimolesok, hangszerek, alla-
tok, szinek, testrészek stb. képel vagy neve (Ossze-
sen kilenc kép vagy sz6). A gyerekek harom zsetont
kapnak. Minden képhez késziil egy kartyat, és a
jatékvezetS huz harom képet, majd indul a jaték:

pedagogus: Who has a strawberry?

gyerek: I have a strawberry.

pedagogus: Who has a green pepper?

gyerek: I have a green pepper. stb.

Akinek megvan a kép, ratesz egy zsetont.
Harom zsetonnak kell lennie egymas alatt, mellett
vagy keresztben. Az nyer, akinek el6sz6r lesz meg a
ha-rom kép/zseton az emlitett moédon, és azt
mondja Bingo!. Erdemes t6bb kort jatszani, hogy
mindenki nyerjen. A jaték végén a pedagdgus
Osszeszedi a ja-téklapokat (Can I have the bingo
boards? Thank you!). A jatékot ugy is lehet jatszani,
hogy egy gyerck a ja-tékvezetd.

Az olvasast is segiti, ha az 0j szavakat nyomtatott
nagybetivel kapjak meg a nyelvtanulok. A ma-
ganhangzékat érdemes piros szinnel, a massal-
hangzokat pedig feketével szedni A szavakhoz tar-
tozd képek segitik a megértést és {rott forma
rogzitését. Az Gj vagy hasonl6 alaka (pl. cat / rat /

ran // bake / cake) szavak tanitdsa sorin kilono-
sen j6 hasznalatot tesznek a szokartyak és a szinko-
dolas. A betiket nem csak papirra, de palcikakra is
irhatjuk. A palcikakra kilonféle szinekkel irott be-
tik mint segédeszkéz nagyon koénnyen elkészit-
hetd, tobbszor is hasznalhaté és hasznalata soran
szamos készséget fejleszthetiink: finommotorika,
vizualis észlelés és differencialds, memoria, térbeli
vizualitds. A palcikak mellett betlitésztat is hasznal-
hatunk.

A didkok kénnyen és gyorsan javithatjak hibaikat,
ha a fiizetbe ceruzaval irnak. Az is j6, ha el6szor a
leveg6be irjak a sz6t vagy a betlit, majd a fiize-
tilkbe. A szavak lefrasakor timaszkodjanak a fiiliik-
re, pl. improve, Austria — harom massalhangz6 egy-
mas mellett. A tanulék parokban dolgozva egymas-
nak is tudnak segiteni, ezaltal aktiv, alkot6 részesei
a nyelvoranak.

A szerialitast el6térbe helyez6 feladat soran az e-
gyes betdkbdl kell a tanuldknak a hét napjait (vagy
mas szavakat) kirakniuk, majd filctollal laminalt pa-
pirra irjak le. A szivaccsal az esetleges hibdk azon-
nal javithatok, végil a fiizetlikbe is lefrjak a helyes
szot. Nagyon egyszerlien elkészitheté eszkéz, me-
lyet elrakni, szallitani sem nehéz. Ezzel az eszkdzzel
is szamos készséget fejleszthetiink: finommotorika,
vizualis észlelés és differencialds, memoria, térbeli
vizualitds. A hoénapok neveit a Boney M: Calendar
Song cimt dalaval érdemes gyakorolni. A dal t6bb-
szOri meghallgatisa utin meg lehet beszélni a ho-
napok angol megfeleldit, és a dal szévegét tObbszor
ismételve a gyerckek megtanuljak angolul a ho-
napok neveit. Ezt kévetSen csoportositani lehet a
hénapokat az évszakok a rajuk jellemz6 idGjaras
szerint (sorting activity). A hoénapok és az évszakok
tanitasa kapcsan elGkertlhetnek az alabbi kérdések
is:

*  What day is it today?

*  What is the date today?

*  What year is it?

*  When is your birthday?

*  What is the weather like?
*  Whatis the time?

A hét napjaihoz kapcsolédhat az Orarend is. A
gyerekek egy tablara ragasztjak az egyes tanorakhoz
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kapcsolédé szimboélumokat, mikézben mondjak (do
& talk), hogy On Monday I have History. On Monday 1
have History and English.

A nyelvtanulds iranti motivacié fenntartasaban j6
szolgalatot tehet a képregények olvasisa. Frdemes
gyermekkozeli témat valasztani, mert a révid,
egyszert, konnyen érheté szévegekkel felkelthetd a
tanulok kivancsisaga.

A nyelvtani szabalyok tanitasakor a szinek sokat
segitenek. Egy 0j nyelvtani szerkezet bevesztése
esetén is kitinSen hasznalhatok a szinek. A tanu-
l6knak els6ként mutassuk be a nyelvtani forma
elmeit, jelentését, majd a hasznalatat. A szérend és
a végzbdések esetén a szineket mindig kovetke-
zetesen alkalmazzuk pl. alany sarga, allitmany kék.
A tovabbiakban szinkédolason nem szabad mo-
dositani, azt kovetkezetesen kell alkalmazni. Ez a
technika nem csak a diszlexiis tanuldknak, hanem a
tobbieknek is segitség lehet a nyelvtanulas kezdeti
szakaszaban (kognitiv stratégia):

. goes on holiday every year.
. drink milk every morning.

Az analdgia segit az 4j mondatok alkotasaban. Ez-
zel moédszerrel a kijelenté mondatok, t6bbes szam
mellett a kérd6 formakat is gyakoroltathatjuk:

. like flowers. Do like flowers?
J likes flowers.
. like flowers.

Néhany példamondat utan a gyerekek 6nalléan is
alkothatnak mondatokat megadott szavakbol: They
_ _ _ (apple, every day, eat), My father _ _ _ _ They _ _
_ (apple, every day, eat).

Hasonl6 ~ modszerrel — a  segédigék  is
megjelenhetnek  és a  gyerekek parban s
dolgozhatnak:

*  Icandance. ©
* I can’t dance.
* Anelephant can ... ©
* Anelephant can’t ....
* Canyou....... ?
Egy masik feladatban a tanuldk egy lapot és né-

hany targyat kapnak és a lapon szerepld sza-vaknak

megfelel6 targyat kell a helyére tenniiik. A feladat
tovabbvihet6 a szinek és az eldljarok bevondsaval
(pl. There is a pink plate next to the blue fork. Put a blne
... next to the ....).

Készithet6 formailleszté jaték kartonpapir és ku-
pakok segitségével, néhany egyszert kisebb és na-
gyobb formaval. A k&vetkezé jatékokkal a forma-
kat, szineket és a sorrendiséget is gyako-rolhatjak
(pl. Where is the ....2, There is a small circle next to the
big one.). Ha parban jatszanak, kérhetnek egymastol
kartyakat pl. Can I have the small red circle? A
kartyakkal gyakoroltathatjuk a szineket, formakat
vagy az ellentéteket is. A kartyakbol képeket is
kirakhatnak pl. dce-cream, train, car, house. Kilonb6zé
alakzatokat (geometriai formakat, allatokat) kivag-
hatunk kilénb6z6 texturaju anyagokbdl is.

A nyelvtani ismereteket az allité formakkal
érdemes kezdeni, amit a tagaddé és a kérd6
mondatok kovetnek, emellett a szinkddolds is
segithet:

e Paul is walking home.
*  Is Paul walking home?

*  No, Paul isn’t walking home.

Egy 4j nyelvtani jelenség esetén az elsé a forma
(elemei), ezt koveti a jelentés, majd a nyelvtani je-
lenség hasznalata (mikor hasznaljuk).

A diszlexias nyelvtanulok esetében feltiinik a sze-
rialitas problémaja, azaz nem helyes szérend mon-
datok jelennek meg pl. Maybe is the weather sunny. A
mondatalkotisban nehézséget jelent a létige (ko-
pula) kihagyasa az angol mondatbdl: Some people
overweight. A mondatalkotas gyakorldsara szolgal a
kovetkez6 jaték. A gyerekek szavakat kapnak, me-
lyekb6l minél tSbb, nyelvtanilag és szemantikailag
egyarant helyes mondatot kell dsszerakniuk: 78, I,
OLD, IS / ISN’I, JIM'S BOOK, SPANISH,
ANNA, YOUR PARENTS, AM /| AM NOT,
WHERE, AN ENGINEER, HOW, AT WORK,
EXPENSIVE, ARE / ARE NOT.

A tanulok dolgozhatnak 6nalléan vagy parban is,
akar versenyeztetni is lehet Sket (pl. melyik par tud
adott id§ alatt tobb helyes mondatot alkotni). A
feladatra varhaté megoldasok: Anna is 18. Your
parents are at work. Jim's book is expensive. A jaték
sajatos valtozata, amikor az ELEPHANT sz6
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bettibdl  kell kirakniuk a
tanuloknak mind példaul ant, let, pan, leap stb.

értelmes  szavakat
Az angolban a legalabb kett6bdl allé entitasok

esetén a fénév tobbes szima kerll, ami a disz-
lexiasoknak nehézséget okozhat: I see a one child / so
many caravan. A tbbes szam tanitasdhoz segitségtl
hivhatjuk a szineket:

* STAMP - STAMP

¢ KEY-KEY

¢ CAMERA - CAMERA

* BUS-BUSES

e CLASS — CLASSES

*  WISH - WISHES

*  MATCH - MATCHES

* PARTY - PARTIES

* COUNTRY — COUNTRIES

 KEYS,DAYS

A rendhagy6é tobbes szamu alakok kiemelt fi-
gyelmet érdemelnek:
e CHILD - CHILDREN
*  WOMAN - WOMEN
e MAN-MEN
* GOOSE - GEESE
* MOUSE - MICE

A diszlexiasoknak is nehézséget jelent a ma-
gyartol eltérd igeszemlélet. A folyamatos jelen id6t
abban az esetben hasznaljak, ha a cselekvés a be-
széd pillanataban zajlik, vagy egy képrél beszéliink.
A folyamatos jelen 1d6 a #o be létige és az ige + ing
alakkal képzendd, de a diszlexias nyelvtanulokra is
jellemz6, hogy a segédige lemarad, pl. They eating fast
Jfood. A fentiek alapjan megallapithatd, hogy a disz-
lexias nyelvtanulék esetén nem a nyelvtan tanitdsa a
cél, hanem a nyelvtan és a székincs egyiitt jelenjen
meg, azaz integralt készségfejlesztésre van sziikség
(ot the rules but the language itself, focus on the meaning).
Fontos hangsulyozni, hogy a nyelvtan a tanuldk
szamara értelmes kontextusban jelenjen meg pl.
képek, dalok, szituaciok, hétkéznapi szévegtipusok
formajaban.

A folyamatos jelen id6t is gyakorolhatjuk a barc-
hoba jaték segitségével. She is celebrating her birthday
this weekend. She is wearing a bine skirt and a red top.

Who is wearing jeans? Who is wearing a 'T-shirt? kérdezi
a pedagdgus, mire a gyerekek valaszolnak: I'w
wearing jeans. 1'm wearing a blue T-shirt. A jatékot moz-
gassal is kombinalhatjuk, példaul Change places if yon
are wearing jeans. Change places if you bave blue eyes.
Change places if you are wearing glasses.

A Ki kicsoda?/Guess Who jatékban a jatéko-
soknak ki kell taldlniuk, kire gondolt a tarsuk, pél-
daul: She is wearing a black T-shirt. | He is short and has
blune eyes. He has brown bair. He is wearing blue jeans and
a grey jumper. (He is Peter.) Egy masik jatékban a ta-
nulék part alkotnak a padtirsukkal (az egyik ren-
dér, a masik a biin6z8). Az a feladatuk, hogy ren-
dérségi korézblapra a rendérok rajzoljak le, hogyan
néz ki a padtirsuk (a bin6z3). Bzt kéveten rovi-
den bemutatjak a tarsukat. (A blinéz6k pedig a ren-
déroket jellemzik a tarsaiknak).

A folyamatos és az egyszerd jelen id6 szembe-
allasa sarkalatos pontja az angol nyelvtannak. Az
egyszer jelen idSt szokasos cselekvések és alta-
lanos igazsagok esetén hasznaljak. A kijelentd, a ta-
gad6 és a kérd6 formak a kévetkezSképpen ala-
kulnak:

I drink coffee every morning
She/He drinks coffee every morning.

- I DON’T drink coffee every morning.
She DOESN’T drink coffee every
morning,

? DO you drink coffee every morning?
DOES she drink coffee every morning?

A napirendet és az egyszerd jelen id6t gyako-
rolhatjak képekbdl és szavakbol all6 jatékkal. A ja-
ték els6 részében a magyar és angol megfelelSket il-
lesztik 6ssze, majd a cselekvést elhelyezik a nap
megfelel6 szakaszanal. A kartyak segitségével el-
mondhatjak a sajat napirendjiket, majd egy tar-
sukét is (pl. Peter gets up at 7 am.), végil kérdéseket
tehetnek fel egymasnak (pl. When do you get up? What
do you have for breakfast? stb.). A valaszban az el6ljard
megfelel6 helyét gyakoroljak a diakok pl. I ger up
AT seven o’clock. A napirend kapcsin  szamos
kérdést meg lehet fogalmazni: What is the first thing
you do in the morning?, What do you bave for breakfast?,
Do you like your school?, Do you life your classmates? stb.
Az egyes lehet gydjteni a

abécé bettithez
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napirendhez kapcsolédd szavakat, kifejezéseket a
kovetkezSképpen:
Az apple, alarm clock, afternoon
B: breakfast, bacon, break, before, butter
H: home, homework, housework, holiday, heat up my
meal

S: shop, salani, sandwich, soap opera, soup

Az egyszer( jelen id6 tanitasa soran bevezethet6k
a kotbszavak is, mint then, affer that, so, but, and, or,
usually, sometimes. A kotGszavak és az idGhatarozok
hasznalataval a tanulok Osszetett mondatok alkota-
sara valnak képessé pl. I get up then I go to the
bathroom and wash my face. After that I go to the kitchen
and have breakfast. Usually I eat a sandwich. Sometimes 1
drink tea too. Az ok-okozat is megjelenhet ezen a
ponton: Usually I am not hungry in the morning, so 1
don’t have breakfast.

A foglalkozasokat is gyakorolhatjuk az egyszerQ
jelen id6 hasznalataval:

It’s a person who works ontdoors, often in the fields. He or

she grows potatoes or vegetables or keeps animals, e.g. cows

or sheep. (He’s a farmer.). What am 1?2 I sell clothes.,

Peaople call for belp. 1 work in many hot places., I fix

cars., I help very ill people., I fixc teeth., I deliver letters to

people. A koriliras is jol alkalmazhatd pl. He lives on

a farm. He keeps animals. He has ... He works. ...

Készithetink térbeli labirintust is a gyerekeknek
ugy, hogy a székek kozé szalagokat feszitlink ki. A
gyerekek valaszthatnak, hogy milyen allatok szeret-
nének lenni. A székek koézé kifeszitett szalagokon
kell atlépnitik, atbujniuk ahhoz, hogy eljussanak az
él6helytikre. Kival6é gyakorlat a problémamegoldé
képesség fejlesztésére valamint fejlédik a gyermek
téri tajékozodo képessége. Ezt a jatékot jatszhatjuk
a kovetkez8képpen: a gyerek hiz egy kartyat,
megnevezi, hogy mit lat rajta (pl. Duck./It's a duck.),
megbeszéljiik, hogy az dllat hol lakik (pl. The duck
lives on a farm. The queen lives in the palace.), és oda el
kell eljutnia labujjhegyen vagy ugralva. Nehezit-
hetjiik a jatékot, ha egyszerd labirintust ragasztunk
a foldre ragasztészalag segitségével, ezen keresztil
kell eljutni az adott helyszinre. Az allatok és lakhe-
lytikkel valé jaték, valamint a labirintus bevonasa a
jatékba fejleszti a gyerekek logikai képességét.

Az egyes témakorokhoz kapesolédo projektek ér-
dekesek lehetnek a gyerekeknek (pl. I and my family
/ pet/ house/ holiday). A gyermekekkel gondolattér-
képet (mind map) is készithetiink egy adott téma
kapcsan (Gyarmathy 2010). A gondolattérkép
kézepén a tanult fogalom, Osszefiiggés vagy nyelv-
tani szabaly all, melybdl sugarszerden indulva ki-
sebb részegységek kapcsolodnak. Kiemelésekkel, a
vonalak vastagsagaval, szinekkel és eltéré betttipu-
sokkal dolgozva a gondolattérkép egy teljes rend-
szert vazol fel, mely mutatja a részek kozotti Ossze-
fuggéseket. A gondolattérképet célszerl A3-as
méretd rajzlapra késziteni és a szavakat nyomtatott
nagybettvel {rni. A munkat szinekkel, és képekkel,
fotokkal tehetjik teljessé pl. bealthy lifestyle, films, free
time activities témakban.

A koz6s levéliras izgalmas feladat lehet. A cso-
port irhat levelet egy focistinak, szinésznek, ze-
nésznek, ironak, akit kedvelnek vagy egy példaké-
ptuknek. A levéliras személyesebbé és a tanulok
szamara érdekesebbé teszi a nyelvtanulast.

Az osztalykirandulas alatt készitett fotokbdl a
gyerekek PowerPoint prezentaciét allithatnak dssze.
A latott, megélt élményekr6l mult idében sza-
molnak be, kézben gyakoroljak a szokincset és 4
szavakat is tanulnak. A mault idejd igealakok tanita-
sahoz is alkalmazhat6 a szinkédolds:

*  WORK - WORKED
* START - STARTED
* LIVE-LIVED

* LOVE-LOVED

* STOP - STOPPED

* PLAN-PLANNED
¢ STUDY - STUDIED
* CARRY - CARRIED

A gyerekekkel kézdsen is lehet Wordben egy tar-
sasjatékot késziteni. A jatékot angolul jatsszak, a
szabalyokat angolul beszélik meg és angolul sza-
moljak a 1épéseket.

A fiatal nyelvtanulok szamara is hasznos és
érdekes lehet a zeneszovegek forditasa.

A dalsz6vegeket idegen nyelvrl magyarra, vagy
magyar nyelvrél idegenre is lehet forditani, akar
teljes dalokat is. Ha a tanulék 6nalléan valaszthatjak

130



KULONLEGES BANASMOD, VIII. EVF. 2022/3.

ki a miveket (pl. rap, hip-hop), kozelebb érezhetik
magukhoz a nyelvtanuldst.

Jatékos feladatok toérténetek feldolgozasara

* What is it about? — torténet alapjan onalléan
vagy parban foglaljak 6ssze, hozza kaphatnak
kartyat (kulcsszavak, képek)

*  Key word listening/ Kulesszavak szoveget vagy
dalt felolvasni, ha van key word/kulcsszé fi-
gyelni és tapsolni/leirni; videdban, szévegben
keresd meg a megbeszélt kulcsszavakat

*  Piramis A - pl. alul: nem értettem a videdban,
kozépre: valami érdekes, felil: amirdl még
hallanék.

*  Piramis B - pl. alulra keril harom dolog, amit
megértettem; kozépre kettd, amit nem értek,
felilre egy gondolat, amit magammal viszek a
sz6vegbdl, végil mikor lesz ez nekem hasznos
(ismétl ora esetén)

*  Zanzdsitas: foglald Ossze a szoveget, videdt;
tegyél fel 10 kérdést a szoveghez/videbhoz

*  Kifejezéslista készitése adott témakorbdl pl. ciy
and country, sports, environment

A diszlexias nyelvtanulok szamara kiemelt feladat

a helyesiras gyakorlasa. Az egyik feladat lehet
papiralapon vagy interaktfv tablan a helyes alak
kivalasztasa:

She is very gud / good. T love swimming in the pool / puel.
It’s her birthday / berthday.

I have to go now / nou.

That’s a nice shert / shirt.

That is a zew / zoo.

You are quick / cuik. Ilove honey / huney.

She is a girl / gutl.
I have a lot of book / buks.
She’s always happee / happy.

1 play / plai tennis.
Do you like butter / buttir?
I need the key / cey to the door.

The son / sun is hot. He is the roial / royal king.

A gyakorlds soran ki lehet emelni egyes

hangkapcsolatokat: ee vagy ea. A feladat megoldasa
kénnyebb abban az esetben, ha képek segitik a

munkat,
e S
 P__R
. H__R
e __T
* B__N
* BR__D
* R__D
e T

A koévetkez6 jatékos feladattal a tanulok gyako-
rolhatjak a fénevek csoportjait: a helyeket, szemé-
lyeket és a dolgokat. Ezzel gyarapithat6é a székin-
csiik is, és rendszerezni is tudjak a tanultakat. A vi-
zualis észlelésre és differencialasra fektet nagy
hangsulyt a feladat. Egy 6sszefoglald, gyakorld éran
j6 megoldas egy ilyen feladat:

NOUN / FONEV

place: shop, market, cinema, hospital

petson: child, aunt, godfather, Mary, shop assisstant
thing: pen, chair, TV, smartphone, car

A szavakkal a tanulék mondatokat alkothatnak,
majd tOrténetet is irhatnak a szavak felhaszna-
lasaval.

A Frayer-modellabra egy grafikus szervezd, ami
segit a didkoknak a szét Gsszefiiggésében latni. Az
abra kozepére keril a célnyelvi sz6. Az abra négy
részre osztja a feliiletet: jelentés (a sz6 jelentése ma-
gyarul), tulajdonsagok (mi jellemzi, azaz olyan in-
formaci6, amit mar tudnak mondani idegen nyel-
ven), tények/érdekességek (pl. milyen fékatego-
riaba sorolhat6), barmi mas, ami a didkok eszébe
jut az adott sz6 kapcsan. A modellbe lehet irni és
rajzolni is. A technika megkéveteli a tanuléktdl az
el6zetes tudas felidézését és alkalmazasat, ugyan-
akkor a vizualis abrazolas a memorizalasban segiti
Oket.

szék you can sit on it
CHAIR

brown desk, carpet, table, lamp

alma you can eat it

APPLE

1ed, green pear, grapes, cherry, peach

Az elsé koézosen elkészitett Frayer-modelldbra
utan a tanuldk 6nalléan vagy parban is dolgozhat-
nak és tolthetik ki a modell rovatait. Az is elképzel-
het6, hogy az elhangzott informacidk alapjan a
kézponti szot kell kitalalniuk.

A hallott szbveg értése azért jelenthet gondot a
diszlexias didkoknak, mert a szoveget tul gyorsnak
talaljak, bar ezen a téren is nagy eltérések tapasz-
talhatok. Az IKT-eszk6z6k hasznalataval (filmek,
videdk, audiovizualis anyagok) ezt a kompetenciat
jol lehet fejleszteni. Az interaktiv tabla hasznalata
tobb lehet bevonni a

soran érzékszervet
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nyelvtanulasba, hiszen a tanul6 latja és hallja is az
anyagot.

A nyelvorakon jol hasznalhatok a legfeljebb 15
perces film(részlet)ek, melyeket tSbbszor is meg
lehet nézni, valamint meg lehet dllitani egy-egy
nehezebb szonal, kifejezésnél. Az internetes alkal-
mazasok kozott is taldlunk olyat, ami segiti a nyelv-
tanulokat az 0j szavak elsajatitasaban  (Quiglet,
Learning Apps). A tanuldk szivesen hasznalnak
internetes feliileteket nyelvtanulasra is, ajanlott
oldalak a www.kizclub.com, www.okosjatek.hu,
www.tesoltasks.com, www.sparklebox.co.uk,
www.english4you.com;  www.wordchamps.com,
www.real-english.com és a www.wattsenglish.com.

A hallas utani készség fejlesztésére jol hasz-
nalhatok film(részlet)ek, hasznos anyagok talal-
haték a [NAT 5-8.

osztaly] oldalon (Csetényi ¢. n.). A filmrészletek

youtube.com/videotanar

azért is j0l hasznalhat6ak, mert a vizudlis és az audi-
tiv inger egyszerre van jelen, egymast segitik a
megértésben. A hallis utani értést fejlesztését cé-
lozza az a feladat, melynek soran egy felolvasott
szOvegben vagy meghallgatott dalban kell kulcs-
szavakat keresnilik a gyerekeknek. Ha meghalljak a
kulcsszot, tapsolnak, majd a kulcsszavakat kbzdsen
Osszegyljtik és leitjak a fiizetiikbe (példaul Touch
your head,
www.youtube.com/watch?v=hvw-7e05Nqg).

A kovetkezé jatékhoz a gyerekeket két csoportra
osztjuk, az egyik csoport egy allatnevet, a masik egy
allatot abrazol6 kartyat kap. A parok megkeresik
egymast (Where is ....7), majd egymas mellé tlnek.
Végil egy zenés vide6t néznek meg az allatokrol
(www.youtube.com/watch?v=d0HqO0fjT3r4)

A parok feladata az lesz, hogy amikor meglat-
jak/meghalljak az & allatuk nevét, fel kell llniuk a
padbél.

A beszédkészség terén a diszlexias nyelvtanulok
nagy eltéréseket mutatnak. Gondot jelenthet sza-
mukra az idegen szavak el6hivasa, az 6nallé mon-
datalkotas (kiilénésen a szérend), jellemzé a lassu
informacio-feldolgozas. A tanitds soran j6 alap a
kommunikativ nyelvoktatasi moédszer (communicative
langnage teaching method), amikor a nyelvtanulé nem
egyes szavakra koncentral, hanem kommunikativ
helyzetekben gondolkodik. A parban jatszhatod

szituacios jatékok jo segitséget nyujtanak a dis-
kurzusok begyakotlasara:
- Hello. Can I speak to John, please?
-Isthat .....2
- Ob, sorry, wrong number.
- Bye.
- John? Pardon me?
- No, it’s ...
- That'’s okay. Bye.
A szerepjaték (role play) soran az egyik tanuld
lehet orvos, a masik beteg, majd forditva:
At the doctot’s
- Good morning!
- Good morning! What is your problem? /
What’s the matter?
-1 have got a (terrible) headache/ toothache/ stomach
ache/ backache | earache.
- Tll give you some / blue/ red/ green pills.
[children can give/get Smarties]
- Thank you.
- Good byel!
- Good bye!
A vasarlas is gyakorolhaté paros feladatként a
nyelvéran:
Shopping
> Canl belp you?
. Yes, please. I'd life ......
*  Hereyou are. Anything else?
e Ye. Canlbave............. ?
*  Hereyou are. Anything else?
*  No, thank you.
*  How much is that?

A wvasarlas kilonféle tzletfajtakban gyakorol-
hat6. A ruhdzati tzletben a boltl elad6 (shop
assisstant) és a vasarlé (customet) mondatait cso-
portosithatjak a tanulok (pl. I’ looking for a T-shirt.
Can 1 try it on?; How wonld you like to pay? What size
are you? May I help you?), majd gyakorolhatjak a
beszélgetést. A feladat zarasaként online oldalakon
tajékozodhatnak, tovabb bévitve
(wishlist, place an order, add to cart, payment, shipping
conditions, compon stb.)

szOkincsuket
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A hétkoznapi életbdl vett helyzetek gyakorlasara
alkalmas a gyorséttermi rendelés is. A jatékhoz a
tanulok étlapot is készithetnek, majd parokban
gyakorolhatjak a rendelést:

- Good morning.

- Good morning. Can I have a (slice of pizza
/ a seafood pizza........ ), please? / I'd like
a small | medinm | large pizza. | A small
pizza, please.

- Here you are. Anything else?

- No, thanks.

- €3.75, please.

- Thanks.

- Thank you.

A pizzahoz kapcsoloddan a kilénbozé felté-
teket (toppings) is meg lehet beszélni, mint peppe-roni,
tomato, ham, olives, pineapple, mushroom, sweet corn. A
pizzakészités lépéseit kartyakra nyo-matva a
gyerekek szerialis gondolkodasa is fejleszt-het6 (pl.
roll the dongh, put on the toppings, bake it for 20 minutes).

A szallodai szobafoglalds is gyakorolhatd
kartyakkal. A didkok kartyakat hiznak, majd eldon-
tik, hogy azt a vendég (gwes/) vagy a recepcids
(receptionisy) mondja. A kovetkez6 1épésben sorba
rakjak a mondatokat, majd a szerepeket valtva gya-
koroljak a parbeszédét, végil leirjdk azt a fiize-
tikbe. A vendég lehetséges megnyilatkozasai: I'd
like to book a double room. How much is a twin room? Do
you accept credit cards?. A recepciés mondata lehet a
How long would you like to stay? Breakfast is included.
What kind of room would you like? A didkok szallodai
bejelentét is kitdlthetnek a néhany adattal, mint firsz
name, surname, date of arvival, date of departure, room
number, date of birth, place of birth.

A jaték attehetd éttermi szituaciéra is, ahol a
vendég és a pincér beszélget. A vendég mondatai
lehetnek a kovetkezSk: Can we have the menu, please?
We'd like a table for four. Can I have another fork? , mig
a pincér azt mondja, hogy Are you ready to order?
Would you like a coffee?, Anything to drink? stb.

A barchoba/guessing game soran a székincset és
a mondatalkotast is lehet fejleszteni. A testrészek
témakorében is jatszhatd, példaul: You can smell with
it. (nose), You can eat or kiss with it (mouth). You can

walk with them (legs). You can hear with them. (ears),
You can see with them (eyes).

Egy beszélgetés soran kérdések feltevésére is
szitkség van, igy a kérdGszavakra (when, who, where,
how much, bow many, what, why) kilén figyelmet
érdemes szentelni:

O 46000000000000000060000¢ is this?
*  She’s Anna.

O oaoonodce apples are there?

e 15

O sosooosec is it heavy?

U Because it’s full of books.
L2 is this?

O 46000000000000000000¢ do they study
History?

*  On Mondays.

O Looco0scoooso0ss0n: are you?

*  I’'m 10 years old.
L does that hat cost?
. It costs 2 EUR.

A nyelvoéra altalanos felépitése

*  bemelegit6 gyakorlat (5-10 perc)
brain jog, ismétlés, rahangolddas, figyelem
megragadasa

* Az j tanagyag bevezetése, gyakotlasa (20-30
perc)
valtozatos feladatok, ravezetés, kilonbozdo
készségek fejlesztése, pihendkkel
beszélgetés a kép vagy hallas utani feladat
elétt
drillek, paros feladatok és csoportmunka
videdbejatszasok
kb. 5 perc/feladat (altalinos iskola), kb. 5-10
petc/feladat (k6zépiskola),

*  ismétlés, gyakorlas (10-15 perc)
valtozatos, jatékos feladatok - VVariety is the

spice of life.

A diszlexiasok nyelvorija soran figyelni kell a
lassu haladasra, az 6rat érdemes rugalmasan ter-
vezni, legyen benne ismétlés, fokozatossag. A tanu-
l6knak minden esetben jelezni kell az atmeneteket

133



KULONLEGES BANASMOD, VIII. EVF. 2022/3.

pl. most meg fogunk hallgatni egy szoveget, a kivetkezd
Sfeladatban pdrban fogtok dolgozni stb.

ésszegzés

A (gyogy)pedagogus-nyelvtanar szamara a fela-
datlapok, segédanyagok készitése idbigényes és
koltséges (konyvek, tarsasjatékok, laminalds stb.). A
nyelvérakon fontos a differencidlds, az emberi té-
nyez6 és a hitelesség. A nyelvtanulas hossza évekig
tarté folyamat, elengedhetetlen a rugalmassag, a
fokozatossag, a sok gyakorlas és ismétlés (I ariety is
the spice of life.). Ettd] fuggetlentl is érezheti a tanul6
és a pedagégus is, hogy valéjaban egy helyben
jarnak, nem haladnak elGre (egyet eldre, kettit vissza).
Ugy véljiik, a nehézségek és kihfvasok ellenére is
torekedniink kell a valtozatos és a tanulok szamara
izgalmas feladatok készitésére, hiszen a masolas
tablardl lassd, az otthonra adott feladat (pl. masold
le a fizetedbe10-50x) nem kelti fel a tanulok moti-
vaciojat (érzelmi stratégia). A hagyomanyos szédol-
gozatok {rasa a diszlexids nyelvtanulok szamara
nem szerencsés, helyette mas szamonkérési formak
hasznalata javasolt (vided, projekt, gondolattérkép,
prezentacio).

A nyelvtanitisban soha nem a nyelvtan meg-
tanitasa a cél, hanem a nyelvtan és a székincs egylitt
jelenik meg. A tanulé tarsaival egylitt tanul, fejlédik
a szocializacidja, mikézben egy 4 kultarardl is
szerez ismereteket. Ezért mondhatjuk, hogy a
nyelvtanitas integralt készségfejlesztés. A diszlexias
nyelvtanulék szamara segit a kiilonb6zé érzék-
teriiletek bevondsa a tanuldsi folyamatba, a vizu-
alitas, a rajzok és a szokartyak alkalmazasa (multi-
szenzoros technika, MSL). A tanulé kénnyebben
megjegyez informaciokat, ha latja, hallja és ,lemo-
zogja” azokat. A memoriamanké is segit a tanultak
felidézésben. Barmi, ami a diszlexids tanuld sza-
mara a felidézést elésegiti, memodriamanké lehet.

A digitalis feladatok felhasznalasa és megoldasa
mellett a nyelvtanarnak szamtalan 6tletre van sziik-
sége, hogy a nyelvtanulok szamara hasznos, valto-
zatos és érdekes angolorakat tarthasson. A kis-
csoportos, 5-6 f6s foglalkozasokon vagy az egyéni
fejleszt6foglalkozasokon lehetéség  van  jatékra,
példaul székartyak vagy dominé hasznalatara. Az

interneten nagyon sok segédanyagot lehet talalni pl.
a www.pinterest.com oldalon.

A tanulmanyban javaslatokat tettlink a diszlexids
nyelvtanulokat oktaté tandrok szamara, hiszen a
nyelvtanulds mindenki szamara hossza és farad-
sagos folyamat, ezért segiteni kell a diszlexias nyelv-
tanuldkat.

A diszlexias tanulok nyelvtanulasat kiilonféle egy-
szerG és koltségkiméls technikak segitik. Els6
lépésben az irast nem igénylS, rahangolédd jaté-
kokkal érdemes kezdeni, melyeket fokozatosan val-
tanak fel az irasbeliséget igényl$ feladatok. A tani-
tasi folyamatban sikerrel alkalmazhatok a szinek (pl.
alany pirossal, allitmany kékkel alahtzva), sz6- és
képkartyak, tarsasjatékok, projektmunkak. A tanari
példak utan a nyelvtanulok 6nalléan is készithetnek
eszkozoket, melyek elGsegitik a szavak és a nyelv-

tan tanulasat és alkalmazasat.
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