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Osszefoglalas

Igen izgalmas idbészaka van a hazai gaming és esport szféranak, mely ugy tiinik, hogy kiemelt
figyelmet kapott a hazai, koronavirus jarvany okozta rendkiviili helyzetben. Amennyire lassan
kozhelynek szamit a Fortnite, DOTA2, CS, Overwatch, LOL stb. jatékok (sportagak) helyzetére,
versenyzdire, sporteseményeire valé hivatkozds és nézettség, gy keriilte el eddig a szakma
figyelmét a tevékenység hazai tarsadalmi és szervezeti hatterének, valamint ezzel dsszefiiggésben
fejlesztési lehetbségeinek vizsgdlata. A kutatds médszertana az irodalmazas soran alkalmazott
masodelemzésen til empirikus kvalitativ interjis felvételezés, melyet szakmabeli szervezetek,
sportemberek korében mértiink fel és kerestiik tanulmanyunkban arra a kérdésre a valaszt, hogy
vajon milyen is a sport hazai helyzete, miféle nehézségek, kilatasok jellemzik az ebben a korben
miikodé egyéneket és szervezeteket, figyelembe véve a tarsadalmi vonatkozasokat is. A kutatas
eredményei arra utalnak, hogy mind szervezeti mind tarsadalmi oldalrél tébb valtozas lenne
kivanatos.

Abstract

Eco Currently we witness the exciting period in life of the esports, which seems to have received
considerable attention even among this extraordinary season caused by the COVID-19. Although
referring to the status of games (way of sports), such as Fortnite, DOTA2, Overwatch, LOL, etc
together with its competitions, competitors and its follow up became quite common, the profession
so far seems to neglect dealing with the social and organizational background of that, also with the
development possibilities. The methodology of this essay is, through secondary analysis made
during the discussion of the professional literature, is empirical qualitative interview method,
which was carried out among professional organizations, sportsmen, and by doing this we sought
to answer the question: What is the current national state of this sport, what difficulties, prospects
characterize even individuals and organizations in this sphere, also including social specifications.
Results point out that numerous changes should be desirable equally from the organizational and
social side..
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1. Bevezetés

Mai napig toretlen a vita arrol, hogy az esport vajon ténylegesen sportnak tekinthet6-e. Az iparag
viszont rendiiletleniil er6sodik, globalis szinten és hazankban is. Az eNET, az Esporti és az
Esportmilla k6zos kutatasabol kideriilt, hogy immaron hazankban 24 milliard forintra tehetd az
esport forgalma 2018-ban [1].

Magyarorszagon a globélis vildghoz mérten késébb jelentek meg a kiilonb6z6 szdmitogépes

jatékok, azonban mara a vilagtrendek hatasara hazdnkban is a nemzeti stratégia egyik kiemelkedd
tagja az esport. 2013-ban indult el egy el6szor csupan jatosokbol 4116 kezdeményezés, az E-sportmilla
(Egymilliban a magyar e-sportért) nevii mozgalom, mely 2017-re egyesiiletté nétte ki magat. Tovabba
2017-re tehet6 a Magyar E-sport Szovetség megalakulasa is, mely elkezdete a nemzetkozi szintérhez
val6 csatlakozast is. Az Egymilliban a magyar e-sportért Egyesiilet elnoke, Bir6 Balazs Gyorgy
kiemelte, hogy céljuk az esport hivatalos sportagként valo elfogadasa, a hazai esport szervezeti
keretének kialakitasa, valamint a hazai tarsadalom oktatasa az esporttal kapcsolatosan [2].
Sok tekintetben is hazankban a 2017-es év volt sorsfordit6. Az addig is erdsen alulroél szervez6do
magyar esportot szeret6 réteg elért a Kormany szintjére is. Ezt kovetGen megrendezésre keriilt az
els6 magyar E-sport és Sport Konferencia az Egymillioan a Magyar Esportért Egyesiilet és a Magyar
Versenysport Szovetség szervezésében 2017. november 16-an. Itt bejelentésre keriilt, hogy 2018-t6l
érkezik a Magyar Nemzeti E-sport Bajnoksag tobb jatékcimben is, illetve 5 esport (1. abra)
szakosztaly is megalakult [3]:

e MTK: Az MTK 2017. szeptember 7-én alapitotta meg esport szakosztalyat. Céljuk sikeresen

részt venni hazai és nemzetkozi versenyeken egyarant.

e DVSC: A debreceni sport klub indulasakor egyetlen jatékban, a FIFA-ban inditott csapatot,
mely 16 f6bdl all6 kerettel rendelkezett.

e DVTK: A Didsgyor hazankban az els6k kozott alapitott e-szakosztalyt, céljaik kozott szerepelt
csapatok inditasa és versenyeztetése a legnépszertibb jatékokban, akar nemzetkozi porondon
is.

e DEAC: A Debreceni Egyetem atlétikai klubja a tipikus példaja az alulroél szervez6dé esport-
kozosségnek. Munkéjukat érdemi koltségvetés nélkiil kezdték meg, csupan az esportok iranti
rajongasbol.

e HONVED: A kispesti klub Lenovo Legion Honvéd Esport Akadémia néven szallt be az esport
iparagaba a legnagyobb t6kével. T6bb esport cimben 2018 elején indul6 profi csapatuk mellé
akadémiai jelleggel inditottak esportolasi lehetGséget az arra vagyok szamara.

MTK

BUDAPEST

HACK=RS

1. dbra: Az elsé esport szakosztallyal is rendelkezo sportegyestiletek cimeret
Forras: Internet, 2019.08.14.

A hazai esport tovabbi fejlédéséhez, a szépen gyarapodo6 szakosztalyok mellett komolyabb
nemzeti stratégiara is sziikség van, ennek kapcsan érdemes megvizsgalni a szintér, jelenleg
legsikeresebb eur6pai orszaganak Danidnak esporthoz valé viszonyulasat. A Kormany ugyanis
felismerte azt, hogy a felnovekvé generacié fogyasztasi szokasai hatalmasat valtoztak, illetve azt,
hogy ezen a tarsadalmi csoportot mar mashogy kell elérni, mashogy kell megszolitani. A honatyak
bar eleinte kétkedve fogadtak a valtozasokat, de érezhet6en meg kivantak ismerni a jatékok pozitiv
hatéasait, legyen sz6 gazdasagi, fiziolégiai vagy tarsadalmi faktorokrol [4].

Mette Bock kulturalis miniszter, egy kozelmultban elhangzott nyilatkozataban tobbek kozott
arra is kitért, hogy egy megfelel6 rendszert kell biztositani az esportnak, mely gyorsan novekvo és
gazdasagi szempontbdl is kiemelkedd helyet foglal el Danidban; a fél Magyarorszagnyi lakossaga
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orszag jatékosai a vilag legjobbjai kozott vannak. A fiatalok szokasai és szocializalédasuk sokat
valtozott, ami szamos lehetGséget rejt magaban. Ezek mellett természetesen aggalyok is
felmeriilhetnek, kiilonosen a sziil6k szemében; pontosan ezek ismertetését és megbeszélését fogja
szolgalni az az esport bizottsag, amit még a nyar el6tt allit fel a Kormany [5].

A hazai esport gazdasagi hatasainak vizsgélata soran a joggal meriilhet fel a kérdés azzal

kapcsolatban, hogy miképp hogyan keriilhetne fel hazank végérvényesen a vilag esport térképére,
mint nivos nemzetkozi rendezvények, versenyek allando6 helyszine?
Erre kérdésre az ,els6” érdemi valaszt a 2018. marcius 23-25. kozott Budapesten megrendezett V4
Future Sport Festival adta, melyen a meghivott esport csapatokon kiviil Csehorszag, Lengyelorszag,
Szlovakia és Magyarorszag legjobb egyiittesei négy jatékban szélltak harcba a dics6ségért, nem utolso6
sorban pedig az egymillié eur6 6sszdijazasu nyereményekért [6]. A rendezvényt 2019 szeptember 21.
és 22. kozott immar masodik alkalommal rendezték meg [7].

A tovabbi kitorési lehet&ségekrdl két korabbi profi jatékos — jelenleg elemzék — a szerb Janko
Paunovic és a finn Tomi Kovanen a kovetkezoket nyilatkoztak [8].

e Paunovic szerint egy lehetséges alternativa lehet egy ezidaig Magyarorszagot elkeriild, de a
kornyéken, tobb helyen is felbukkané (Kolozsvarott, Kijevben, Bukarestben, Krakkoban,
Katowicében) versenysorozatok egyikének (Dreamhack, ESL One, IEM) Budapestre
csabitasa. Ezek a jellemzGen 2-3 napos, par szazezer dollar 6sszdijazasa tornak, melyek
0sztonzd hatéssal lennének nemcsak a mar komolyan jatszo bazisra, de Gj rajongokat is
toborozhatnak egy adott jaték profi szegmensének. Ezen tilmenden kiemelte, hogy el6szor
ezeket a rendezvényeket is érdemes kicsiben kezdeni: sokkal jobban néz ki egy parezres, de
tomott sportesarnok, mint egy félhazas stadion.

e Kovanen szintén jo oOtletnek tartja egy mar bejaratott sorozat budapesti allomasat,

ugyanakkor 6va int a jelentés mértékd, készpénzben manifesztalodo allami szerepvallalastol;
szerinte az csak pazarlashoz vezet.
Meglatasa szerint egy nemzeti esportszovetség dolga olyan feladatok ellatasa kellene hogy
legyen, amiket mas nem tud vagy nem akar betdlteni, ilyen a gazdasagi, politikai és kulturalis
szerepl6k részvételre vald Osztonzése. Emellett a helyi, profik altal mar kin6tt, kozosségi
versenyeket timogatna, mert ezek jelentik a belépGszintet a versenyezni akar6 fiataloknak,
ugyanakkor hozzatette elsGsorban az ilyen eseményekhez nehéz szponzorokat talalni, igy itt
lehetne jo helyet talalni az allami pénzeknek.

Kovetkezzen néhany gondolat az esport szélesebb korli tarsadalmi elfogadtatasanak egy tjabb
lehetséges mérfoldkovérdl: az esport hivatalos sportagként torténd elismerésérdl. Jelenleg tobb mint
60 orszag van, ahol az esport hivatalosan is elismert sportagnak mindsiil, ide tartozik t6bbek kozott
Kina, az USA és Dél-Korea is. Franciaorszagban pedig mar az esportoldkra is ugyanolyan munkajogi
és tartézkodasjogi szabalyok vonatkoznak, mint a hagyomanyos sportot iz6 profi sportolokra,
ellenben tovabbra sem ismerik el valédi sportagként. Hazadnkban, jogilag nézve az esport jelenleg
nem tartozik a hivatalos sportagak [2].

Osszegzésképpen elmondhatjuk, hogy az eddig ismertetett negativ sztereotipiak, és az esportban
rejlé veszélyek ellenére a jovében varhatbéan a tarsadalom egyre elfogadobba valik a videojatékozas
irant, és pozitiv hatasait be tudja épiteni és hasznositani tudja a mindennapokban — legyen sz6 akar
nyelvtanulasrol, a finom-motorikus képességek, illetve a koncentracio javitasarol, vagy a gamifikacio
(jatékositas) egyre erételjesebb jelenlétérdl a munka vilagaban

2. A vizsgalat anyaga és modszere

A kutatas lényegi részének célja empirikus jellegli informéaciét kapni az iparagi szereplGkkel,
érintettekkel. A mérdeszkoz tekintetében els6ként osszeéllitottunk egy hosszabb, 3 blokkra kiterjedd
nagyinterjut, tobb mint 20 kérdéssel. A probafelvételezés soran kidertiilt, hogy a kérdések egy jelentGs
része érzékeny teriilet a megkeresettek szamara, mas résziiket szakmai/tizleti titoknak mindésitették,
s6t az interjukra szokasosan jellemz6 idGigény miatt a nagyinterji méréeszkozét nem lehet jol
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hasznalni. Mindezek miatt, tekintettel az id6korlatokra is dolgoztuk ki a nagyinterjabol kiindulva a
felvételezés végsé mérdeszkozét, mely egy jelent6sen roviditett interja lett, ahol a megkérdezett
esporthoz val6 kapcsolatara és a sportag hazai helyzetére és fejlesztésére vonatkozoan kértiink
informaciot.

A mintavétel logikaja tekintetében gy gondolkodtunk, hogy egyfel6l a sportag szereplGinek,
érintetteinek alappopulacidja egyel6re teljes mértékben nem megismerhetd. Masrészt egy ilyen
feltaro jellegli kutatas modszertana mindenképp kvalitativ, igy feltaro interjikkal célszert dolgozni,
amelyhez kapcsoloddan a mintavétel sajatossaga az, hogy az alapvetGen lehet alacsony egyedszama,
és nem kell/nem sziikséges/nem szokasos reprezentativnhak vagy véletlen mintavételi alapanak
lennie, ugyanakkor mindenképp szakértdi jellegli ismeretekre van sziikség (szakértdi interjiztatas).
Az interjus felvételezés tekintetében tehat Delphi-moddszert alkalmaztunk, melynek lényege
elsGsorban irasbeli, célzottan szakért6i vélemények megismerése. A modszertani irodalmak irnak
arrol (pl. Barna-Székelyi (2004): Tulél6készlet az SPSS-hez. Typotex Kiado, Bp), hogy az irasos
megkeresések visszajelzése, valaszadasi hajlandésaga alapvetGen alacsony, emiatt a mintankat
igyekeztiink egyrészt diverzifikalni, masrészt szAmban béviteni. A szakméaban tortént t4jékozodast
kovet6en az alabbi alappopulaciot allitottuk Ossze: 1, Jatékosok, streamerek/kommentatorok, 2,
Klubok, szakosztalyok, 3, Esport civil szervezetek (a torvényszéki hiteles adatbazis 12 szervezetet
tartalmazott, ebbdl lett megkeresve), 4, A 3 hazai szovetség képvisel6i, 5, Hazai programsorozat
szervezOk.

Az el6zetesen jelzettnek megfelelGen alacsonyabb valaszadasi hajland6saggal szembesiiltiink,
ugyanakkor elmondhatd, hogy az 5 kategoria valamennyiébdl sikeriilt szakértGi valaszokat elérni. A
kérdésekre adott valaszokat tartalomelemzés modszertanaval értékeljiik egyrészt kiemelve a
tematikus egyez@ségeket, valamint grafikus forméban megjelenitve a véalaszok kozotti
Osszefiiggéseket.

3. Eredmények

A kovetkez6kben az esport hazai fejlesztési iranyaival, eszkozeivel, illetve a kormanyzati
fejlesztési politika sikere, eredményessége, hatékonysaga novelési lehetGségeivel, illetve az erre
iranyul6 javaslatokkal kapcsolatos kérdés kvalitativ elemzésének eredményét mutatjuk be. A
vizsgalathoz 10 szakember interjdja allt rendelkezésre, melyet R statisztikai szoftverrel (R 4.0.0
statisztikai szoftverrel [9] dolgoztunk fel kvalitativ szévegelemzd csomagok (tm, wordcloud, igraph)
segitségével, illetve hierarchikus klaszterelemzéssel (stats csomag hclust fiiggvény) korkoros
dendogramon (dendextend, circlize) kiilon-kiilon szinnel abrazolva a klasztereket. Az elemzés elsé
szakaszaban megtisztitottuk a szoveget a kotGszavaktol, névmasoktol, nével6kt6l és minden, az
elemzés szempontjabol felesleges szotdl. Eltiintettiik tovabba a szdmokat, ékezeteket és kisbettiket
hasznaltunk, majd kialakitottuk az tgynevezett szovegkorpuszt. A szovegkorpuszbdl 1étrehoztuk az
ugynevezett kifejezés-szakember matrixot, amelynek oszlopiban az emlitett szavak allnak, sorai egy-
egy szakemberre vonatkoznak, a méatrix értékei pedig az adott emlitésszamot jelentik. A szdfelh6t
ebbdl a matrixbdl készitettiik a legalabb kétszer emlitett szavakra. A masodik 1épésben a kifejezés
dokumentum matrixbol toroltiik a ritka kifejezéseket, amelyeket a valaszadodnak kevesebb, mint
20%-a emlitett. A tovabbi elemzések (szokapcsolati dbra, klaszterezés) alapjaul ez a matrix szolgalt.

A korabban kialakitott dimenziok koziill a legfontosabbnak az allam szerepvallalasat és
tamogatasat, illetve az esport fejlesztését a digitalis eszkozok rendelkezésre allasa terén, valamint a
tarsadalmi tudatossag (esport sportként kezelése) novelését az oktatdson keresztiil tekinthetjiik.
Sziikséges tovabba a szervezetek torvényi elismerése és a nemzetkozi és hazai versenyek, csapatok,
jatékok szervezése és az eredményesség mérése. Ezzel szorosan Osszekapcsolodik az utanpétlas
nevelése (tobb gamer), amire szintén nagy figyelmet kell forditani.
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A szbokapcesolati halozat (3. dbra) a leggyakrabban el6forduld és kozosen emlitett 32 kifejezést
tartalmazza, illetve ezek kapcsolatait mas kifejezésekkel. Kozépen lathatjuk azokat a szavakat,
amelyek a legtobb més szdval 0sszefiiggésbe hozhatok, ilyenek az esport, sport, timogatas, fejlesztés,
eredményesség, digitalis kifejezések. A tagadas gyakran fordul el6 més kifejezésekkel kapcsolatban,
ez arra utal, hogy a szakemberek nem elégedettek a jelenlegi helyzettel. Tulajdonképpen a
szokapcsolati dbra is megerdsiti a legfontosabb dimenziokat, amelyek mentén lehet6ség nyilik az
esport tamogatasara és fejlesztésére. Az abra also részében latjuk az allami beavatkozas egyik 6
teriiletét, a szervezeti hattér jogi rendezését, amelyhez szorosan kapcsolodik a szervezetfejlesztés és
arendezvények taimogatasa. A masik fontos teriilet az utanpoétlas nevelése, amely szorosan 6sszefiigg
a tarsadalmi tudatossiag novelésével és a politikaval, amelynek szerepe van az esport sportként

elismertetésével.
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4.abra: Az esportfejlesztés leggyakoribb kifejezéseinek klaszterezése
Forras: Sajat vizsgalatok, 2020.

Az 4. 4bra a kifejezés-szakember matrixban el6fordul6 szavak alapjan késziilt. Igen értékes
informéciok nyerhetdk ki a klaszterekbdl, amelyeket a korabbi abrak nem tartalmaztak. Lathato,
hogy az esporttal kapcsolatban a legkozelebb all a tarsadalmi tudatossag novelése, azaz a sziil6k
digitalis fejlesztése, illetve a digitalis oktatas, amely jelenlegi allapotaban nem kielégits. A jaték szo
kiilon is kiemelésre kertilt, amelyre kiilonosen figyelmet kell forditani az oktatas soran, mint fontos
haszna, eredménye az esportnak. A tdmogatas szo6 kiilon keriilt, mivel ez az 0sszes tobbi topikhoz
kapcsolédik, azaz tamogatasra van sziikség a rendezvényszervezés, a szervezetfejlesztés és az
utanpotlas terén is. Nagyon fontos megallapitas, hogy az allami kifejezés a nincs szdval keriilt egy
klaszterbe, ami a segitség és tamogatas jelenlegi hianyara utal.

Osszefoglalva tehat elmondhat6, hogy mind a széfelh abra, mind a székapesolati halézat és a
kifejezések klasztere mas-mas oldalrol mutatja meg az elGzetesen sajat magunk altal feltart
dimenziokat, illetve kiemeli, strukturalja a legfontosabb dimenziokat és azok kapcsolatait.
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4. Kovetkeztetések

Kutatasi érdekl6désiink kozéppontjaban az esport helyzete, tarsadalmi és szervezeti
vonatkozasainak megitélése volt. A kvalitativ kutatas eredményei felmérésiink szerint arra utalnak,
hogy mint a t6bbi sportagak esetében sem, itt sem keriilhet6ek meg az anyagi vonatkozasok, azaz
tartés és hathatos allami beavatkozéasra lenne sziikség, és elsGsorban a sportaggal foglalkozd
szervezetek vonatkozasaban. Van még mit fejlédni a tovabbi forrasok tAmogatasa terén is. A csekély
szamu sportszervezetek kozott mar lathatoéan kialakult egyfajta hierarchia, ahol a sportag csticsan
allokhoz integralodva a szervezetek atfogo fejlesztése mar el is indulhatna. A sport tarsadalmi
vonatkozasai terén is akad b&ven tennivalo, ahol a sportag elfogadottsdga még nem igazidn magas, és
a tudatositassal kapcsolatos tevékenység, illetve az utanpotlasi teenddk is fontos szerepet kellene
kapjanak.
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