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A felséoktatasban terjedé uj oktatasi forma, a tdvoktatds
szamara létkérdés, hogy a hagyomanyos eszkozok és modszerek
mellet hasznaljuk ki az otthoni ondllo tanulast segité multimédids
oktatoprogramokban rejlé lehetdségeket.

A tapasztalatok azt mutatjak, hogy bizonyos tipusii, készen
kaphato szoftverek (enciklopédiak, szotarak, nyelvtanitok stb.)
mellett egyre novekszik az igény olyan célirdnyos oktatoprogramok
irant, amelyeket egy-egy tandr a sajat hallgatoi szamdra kénnyen
elkészithet, majd késébb modosithat. Ezek kovetik az oktato dltal
képviselt szemléletmodot, s tartalmazzak a sziikséges és éppen
aktualis informdciomennyiséget.

Mivel viszonylag sziik kérben hasznalatosak (egy intézmény
egy-egy szakan, adott targyban), donté kérdés, hogy kevés energia
és idd raforditasaval legyenek elkészithetdk.

Erre a feladatra keres megoldadst a dolgozat szerzdje. A cikk
bemutatia az elsé keretprogram készitése koriilményeit. Az igy
elkészitett program altal kinalt funkciok feltéltheték sokféle, az
egyes tanarok altal készitett anyagokkal, kiilonosebb informatikai
tudas nélkiil is. Maga a keret gondosan megtervezett s garantdl a
beldle készitett program szamadra egy mindségi szintet.

SUMMARY

Distance education, a new teaching method widely-spread in
higher education nowadays, requires the extent use of multimedia
self-study educational programs besides the traditional means and
methods.

Experience shows that besides certain types of software like
encyclopedias, dictionaries, language manuals etc. there is an ever
growing demand for appropriate educational programs that can
be tailor made, adapted or modified for various kinds of students.

These programs reflect the teacher’s approach to the subject
and contain the relevant, up-to-date information.

Since they are used in a relatively limited circle, usually
within a faculty of an institution or within a single subject area, it
is crucially important to be able to produce them with as little
energy and time as possible.

There is a PhD research program, aiming at creating a
flexible multimedia framework, that can be a possible solution to
the problem. This framework can be easily filled with different
teaching materials compiled by certain teachers without advanced
knowledge of informatics. The framework itself is carefully
designed and guarantees high quality.

1. AZ ELOZMENYEKROL

A multimédias CD-ROM-ok els¢ fénykora a 90-
es évek kozepén volt. Az ekkor piacra keriil6 sok-sok
kiilfoldi  eredeti és néhany magyar termék
elkapraztatta  megvasarloit-kiprobaloit.  Oktatasi
alkalmazasuk viszont legfeljebb a szemléltetések
terén mutatkozott. Azt lehetett velik szemléltetni,

hogy nyitottak mobdszerek
alkalmazésara.

A programok f6ldrajzi, nyelvi, torténelmi, - tehat
csupa  kozérdeklddésre  szamot  tartd  téma
feldolgozasara  vallalkoztak.  Készitdik  célja
els6sorban az eladhatosag volt, lehetéség szerint
minél szélesebb korben. A piac szemléletl
gondolkodas természetszeriileg a széles ,,kozonség”
és nem az oktatok, pedagogusok felé iranyitotta a
figyelmet. Ennek a stratégianak a hatterében az a
téves elképzelés hiuzodott, hogy az i médiummal
kiiktathatd a korabban nélkiilozhetetlennek tartott
kozvetité — a pedagogus.

A tanarok nagyobb része idegenkedett is az 1j
eszko6zt6l. Nem engedhették meg maguknak, hogy az
akkori 100-150 ezer forintos aron sajat szamitogépet
vegyenek. Aki mégis raszanta magat, azzal is szembe
kellett néznie, hogy a hasznalata bizonyos
eloképzettséget feltételez. Ebben a tanitvanyok
rendre el6ttiik jartak.

Mi valtozott az utobbi 5-8 évben?

Egyrészt a tanari tarsadalom végre esélyt kapott
arra, hogy a  szamitastechnika  biztositotta
lehetéségekhez  alkotdé  modon  hozzaférjenek.
Oldoédnak a gatlasok. Aki néhany éve sajat gépe
,rendszergazdajaként” akar autodidakta mddon is de
tanulja a gépkezelés alapjait, mar a kommunikaci6
szintjén is partnere lehet a ma iskolaba keriild ifju
korosztalynak. Masrészt eléretorében van egy Uj
oktatasi forma, a tavoktatds. A tavoktatasba
bekapcsolédd tandroknak szamos problémaval és
kihivassal kell szembenézniiik.

Egyik oldalrol tehat a lehetdségek boviilése,
masik oldalrél a koriilmények kényszeritd volta
indokolja a multimédids CD-ROM egy mas 1éptéki
,reinkarnaciojat”!

vagyunk az 1j

2. A TAVOKTATAS MOTIVAL

A kozeli jovo elvarasa, hogy a ma felnovo ifjusag
Otven szazaléka felséfokli végzetséggel alljon
munkaba. Tapasztalhatjuk, hogy a hallgatoi létszam
drasztikus emelkedése mellett a hagyomanyos
mobdszerek alkalmazdsdval nem lehet még kozel
azonos eredményt sem elérni, mint korabban.

A mennyiségi és mindségi elvarasoknak valo
megfelelés egyik alternativajat a tavoktatas rendszere
kinalja. Szintén a tavoktatas iranyaba mutat az igény,
hogy a  régebben  szakképesitést  szerzett
munkavallalok tudasat is célszerti tavoktatassal
»karban tartani”. A lifelong learning, az élethosszig
tartd tanulas egyre tobbet emlegetett kovetelmény.
fgy érhetd el a munkavéllalok magas szintii
mobilitdsa. Az egy munkaséletre jutdé atlagos
szakmavaltas magyarorszagi gyakorisagi mutatdja




(1,7) alig Osszevethetd az USA (5,7) és Nyugat-
Eurdpa (3,5) adataival (Gyiilingné, 1999).

A tavoktatasi rendszerek kialakitasat neheziti az
oktatasi struktira immobilitdsa. Mindez abbdl a
ténybdl fakad, hogy a tavoktatasi csoportok tutori és
mentori tevékenységeit jorészt azok a pedagdgusok
végzik, akik a korabbi 10-30 évben a hagyomanyos
oktatas keretei kozott dolgoztak.

3. A MEGOLDAS KORVONALAI

Kiséreljik meg a multimédia lehetSségeit
beemelni a napi pedagogia eszkoztaraba gy, hogy
ennek megvalositasakor a legkdzvetlenebb gyakorlati
szempontok irdnyitsanak! Komenczi (1999) teszi
sz6va dolgozataban, hogy igen elterjedt ,az

informatikai  eszk6zok lehetségeit  talértékeld
vagygondolkodas”.
Jellemz6, hogy egyenld sullyal szamolnak

kiilonb6z6, az eszkdz hasznalata mellett és ellene
sz6l6 tényezdkkel, igy tesz Briickner (2001) is
doktori téziseiben:

»~A korszerli informatikai kornyezet idealis
alapokat biztosit multimédia (oktatasi) anyagok
fejlesztéséhez és terjesztéséhez”;

LAZ interaktiv kornyezet (kortol és
eloképzettségtol fiiggetleniil) ébren tartja a tanuldk

figyelmét”;
»Szamitogépen tarolt, szegmensekre tagolt
oktatoprogramok  irasa, javitdsa, modositasa,

naprakészen tartdsa egyszeriibb, mint az irott
konyveknél”.

A fenti felsorolast ellenpontozza a tanulmany egy
masik tézise:

HA felmérések szerint a megfeleld
oktatoprogramok hianya korlatozza leginkabb a
szamitogépek oktatasi alkalmazasait”.

Elgondolkozhatunk azon, hogy hidba szo6l tobb
érv a szamitastechnika oktatasi alkalmazasa mellett,
ha egyetlen szempont hatdstalanitja azokat! A
pedagogiai eszkozok éEletképességét eddig sem a
benniik rejlé lehetéségek hataroztak meg, hanem az,
hogy az  oktatasi-tanuldsi  folyamat  egyik
kulcsfigurdja, a pedagogus a ,,Mit érek el vele? — Es
mennyi munka aran?” kérdések alapjan allapitotta
meg valos hasznalati értékiiket.

Egyetérthetiink Komenczival (1999), aki a tanar
kiemelt szerepét hangsulyozza az tjfajta tanulasi
kornyezettel kapcsolatban: ,,...ebben is a tanar agya a
legfontosabb hipermedialis és szimulacios rendszer,
amely egyrészt a konyvek, folyoiratok, filmek,
munkafiizetek, feladatgylijtemények, szoftverek,
weblapok, masrészt az egyes didkcsoportok, illetve
didkok kognitiv és motivacios allapotai kozott hozza
létre a tovabbfejlodéshez sziikséges kolcsonds
megfeleltetések lancolatat.”

4. A KONCEPCIO
4.1. CD-ROM vagy egyebek?

A szamitogépet hasznaldé pedagogus kollégakat
,»hozzuk olyan helyzetbe”, hogy képesek legyenek —

az 6nallo tanulést segité — multimédias programokat

késziteni. A tavoktatas szamara készitett multimédias

oktatoprogramok 1j generacidja csak egy eszkoz lesz
az eddig bevaltak...

— akorszeril tavoktatasi jegyzetek, tankonyvek;

— a hagyomanyos hang ¢és  videotechnikai
informaciéhordozok;

— a szamitastechnika (a multimédia és az Internet)
nyujtotta lehetoségek kozott.

Az elképzelés részletezése eldtt induljunk ki a
jelenlegi gyakorlatbol!

A tavoktatast szervezé intézmények elGszor a
tavoktatasi jegyzeteket dolgoztak ki hazankban is és
Eurépa élenjard tavoktatasi rendszereiben is. Ezt a
torekvést erdsitette Rowntree (1994) egyik alaptétele,
miszerint az irott szovegnél ,felhasznaldbaratabb”
tanulast segitd eszkoz nincs. Altalanos tapasztalat,
hogy a napi pedagogiai gyakorlatban a radi6 és a
televizio ugyszolvan teljesen mell6zott eszkdzok,
mig a hang és vided tananyaghordozok alkalmazasa
is legfeljebb esetinek nevezhetd.

A tavoktatasi rendszerekben az informatikai
lehetéségek (kiemelten az Internet) leginkabb a
szervezés, az adminisztracio, a tajékoztatas teriiletein
kapnak szerepet (Géczi, 2001) és az ismeretatadas
valamint az 6nall6 tanulas teriiletein nem. Ez azért is
meglepd, mert a 90-es évek kdzepén a kiilfoldi és a
hazai szakirodalom tele volt az oktatas és tanulds 1)
dimenzioit vazold elképzelésekkel. Ezek egyik
paradigmaja igy hangzott:

Az oktatok a mindent tudo tanar szerepébdl az
infoszféra idegenvezetdivé valnak!” (Reinhardt,
1995).

A multimédia és az Internet jov6jén gondolkozva
bizzunk abban, hogy a ma divatos eszkdzok elnyerik
méltd, és megfeleld helyiiket a teljes pedagdgiai
eszkoztarban. A szoveget, a képi, hangi, mozgdoképi
informaciot pedagogiailag tervezett, szerkesztett
moédon integrald, interaktiv. moddon hasznalhato
tananyagok sokkal tobbet nyujthatnak a jelenleg
jellemzd eseti hasznalatuknal!

Az 10j technikai és tartalmi lehetéségeket be kell
illeszteni a meglevo tanulési kdrnyezetbe. Ez magaba
foglalja multimédia programok megismerését,
értékelését, kivalasztasat, esetleg elkészitését...”
(Komenczi, 1997).

A tevékenységcsoport gyakorlati megvaldsitasat
hatraltatjak az alabbiak.

1. A pedagogusok, szakoktatok egy része tavol tartja
magatol a szamitogép, és az informatika nyujtotta
lehetdségeket.

2. Ha a pedagogus at is latja a PC nyujtotta
elényoket, a szamitogép alapvetd hasznalata
tovabbképzés, idoraforditdas nélkiil nem juttat
senkit az 6nalld programozas szintjére.

3. A pedagdgus megprobal hasznalhato szoftvercket
beszerezni, azokat az oktatasi folyamatba
integralni. Ennek soran a kovetkez6 problémakkal
kell szembenéznie:

— a jogtiszta valtozatot meg tudja-e venni az

intézmény;

— rendelkezésre all-e a megfelel6 géppark;




— beillesztheté-e az orarendbe az eseti

gépteremhasznalat.

4. A pedagégus maga probal oktatasi anyagokat
késziteni (programozni). Ennek a kisérletnek a
leggyakoribb buktatoi:

— Az olcson beszerezhetd programozasi nyelvek
(Quick Basic, Turbo Pascal) hasznalataval
primitivre sikeriil a program.

— Nem taldl olyan CAI szerzéi nyelvil
programot, aminek segitségével mélyebb
programozoi ismeretek nélkiil is latvanyos,
hasznalhat6 eredményt produkalna.

4.2. Milyen feltételekkel 1éphetiink tovabb?

a.) Az a pedagogus, aki a multimédias
tananyagfejlesztésben  részt  kivan  venni,
rendelkezzen megfeleld szamitastechnikai
ismerettel!

b.) Vélaszunk olyan multimédia-készit6 programot,
amely hasznalata nem sokkal bonyolultabb egy
szovegszerkesztd, vagy egy prezenticid-készitd
program hasznalatanal.

c) A  kivalasztott  fejlesztoprogram
kezelését meg kell tanitani a
bekapcsolodo kollégaknak.

d.) Meg kell tervezni, és el kell késziteni egy olyan
oktatoprogram-struktarat, amely...

— tobb tantargy vonatkozasaban is
felhasznalhato kiindulasi alapként;
— egy targyon belill is az informaciotartalmak

alapvet6
munkaba

gazdasagosan atalakithatdo tovabbi fejezetek,
témak oktatasara.

e.) A pedagbdgusoknak folyamatos adatgytijtést kell

végezniiik (szoveges, képi, hang, mozgoképi

anyagok), hogy a programvazak feltoltése,

idénkénti atalakitasa ezekkel gyorsan
torténhessen.
f.) A folyamatos munkdban a programozast

mélyebben ismerd szakos kolléga vagy technikus
segitd, tanacsado szerepe csak eseti.

5. KEZDOLEPESEK: AZ ELSO, KISERLETI
PROGRAM

Az elképzelés realis vagy irredlis voltat tobb
szinten is ellendrizni kellett. Ezek a szintek egymasra
épiiltek:

1. A programstruktira megtervezése és a fejlesztd
kdrnyezet kivalasztasa

2. A programvaz elkészitése
tesztelése

3. A kollégdk bevondsadval a program-atalakitas
kiprobalasa

4. A végs6 programok hallgatoi probaja

(programozas),

5.1. Az els6 program-valtozat

A tobbszor hasznalhatoésag €s az egyszerliség
igénye alapjan figyelmet forditottam az oktatd
program elsé verzidja szerkezetének megtervezésére
(1. abra). Eszerint négy didaktikai szakaszban négy

lecserélésével — gyorsan, hatékonyan és »multimédias konyvoldalon” torténik a munkaltatas:
1. dbra: Az els6 programvaltozat szerkezeti vazlata
BEVEZETESI) SZEMLELTETES%3) RESZLETEZE %=) ElenirzéaT)
A téma rivid Mozgilapes Keépifhusrracis, wE évders foldel’
hemnsatacall ) hemnstatal 4} FEOV eges agyararai bl oniesri(8)

Forras: sajat abra

Figure 1: The structural sketch of the first program-version

Introduction(1), Abstract(2), Demonstration(3), Motion picture(4), Further details(5), Pictures and texts(6), Controlling(7), Questions and

answers(8)
Kivalasztasra keriilt egy olyan fejlesztoi
kornyezetet, amely objektumorientaltsiga révén

szerény programoz6i munka aran is latvanyos
eredményt igért (NeoBook 4.0). Ezzel a programmal
elkészitettem az els6 ,,programmorzsat”. Ez alatt azt
az eleminek szant programot értem, amely egy
tananyagrész 0nallo, teljes feldolgozasat segiti, és
amely mar minden didaktikai részfunkciot tartalmaz.

A mintaprogram kezeldfeliileteinek kialakitasakor
a multimedidlis kovetelményekre kellett fbleg
iigyelni.

5.2. A programkészités elméleti hattere

Forgd Sandor (2001) részletes és altalanos
szempontrendszert ismertet, amely alkalmas egy
multimédia-produktum  értékelésére.  Mikdzben
torekedni kellett az alabbi kovetelmények figyelembe

vételére, - az is érdekes volt, hogy a mi sajatos
megkozelitésiink mennyire illeszkedik, - vagy nem,
az egyes szempontokhoz.

Az iizenet pontossdga, érthetésége

Itt a szerz6 az olyan kérdések fontossagat, és
Osszefliggését hangstlyozza, hogy ,,milyen tartalmat
kivanunk kozzétenni, hogyan, milyen logikaval,
kinek a szamara”. Ez az Osszefliggésrendszer jelen
elképzelésben a legkdzvetlenebb és
legtermészetesebb moddon érvényesiil, hiszen a
pedagdgusok célzottan adott tanuldcsoport, évfolyam
szamara készitik az oktatoprogramokat.

A rendszerben valo gondolkodds, valamint ezzel
szoros kapcsolatban a strukturdltsag

Forgd figyelmeztet arra is, hogy ,,az ismeretet
olyan formaban kell megjeleniteni, amely a




legjobban megfelel az adott informacionak (allokép,
grafika, frott informaci6, hang, animacio,
mozgokép...)”. Az idedlis szinkron és struktira
megteremtése nem  konnyi  feladat.  Sokkal
egyszeriibb és olcsobb az alloképek eldallitasa és
beillesztése egy programba, mint a mozgdképeké, -
és még ennél is ,kifizetdédobb” az irott informacid
hasznalata.

A ,programmorzsa” bevezetd és zar6 oldalain a
TEXT-szeru, verbalis informaciok dominalnak. Mind
a téma felvezetését, atfogd ismertetését, mind a
szamonkéréssel torténd ,,lekerekitését” ez a platform
szolgalja a legtermészetesebb modon.

A masodik egység (oldal) szemléltetd funkcidja
és  motivaldo  feladata  akkor  teljesil a
legerdteljesebben, ha mozgdkép formajaban torténik
a megjelenités.

Az ismeretkozlés, ismeretatadas részletes, preciz,
és szemléletes formakat kivan. A szines képi
illusztraciok, melyekhez magyarazd6 szdvegek
kapcsolodnak megfelelnek a felsorolt komplex
feltételeknek.

A navigdcio

,»A navigacio az elére és visszalépés funkcioban,
valamint az aktualis pozici6 megjelenésében kell
hogy rendelkezésre alljon, ...”. Ez az elvaras volt a
legelsd, amelyet a probaverzidnal is teljesiteni kellett.
A jelen programvaz olyan egyszerd, hogy a sokak
altal emlegetett eltévedés-veszély szoba sem
keriilhet.

Kommunikacio, interakcio

A programban a hatékony kommunikici6 a
felhasznalok szamara is konnyen kezelhetd grafikus
felhasznaloi feliilettel teljesiil (2. dbra). A kérdezz-
felelek oldal eszkozrendszerével az interakciot, ,,a
beavatkozas lehetdségét és élményét” biztositja.
Adott pillanataban segitséget kérhet a felhasznalo,
egy mini adatbazisban keresve a legvaldsziniibb
valaszt, fogalmat.

2. abra: Egy multimédias oldal képe, a kezeloszervek

Mia teands?

Részletek Word - karakterformazas 3. oldal

Pillanatnyi pozici6(3)
végre:
« Betitipus valtds
» Betliméret modos| =

3. Reszletes ismertetd a lehetosegekrol

4. Ellendrzs feladatok 1]

Forras: sajat abra

Figure 2: The picture of a multimedia-page, the operator
system
Help function(1), Navigation(2), Pozition at this moment(3)

Pszichologiai-ergonomiai szempontok

,»Az interaktiv programokat tobbnyire hétkdznapi
emberek szamara készitik, ugy tervezik meg, hogy
haszndlatukhoz ne legyen sziikség szamitastechnikai
vagy egyéb informatikai el6képzettségre”. A
programvaz készitésénél ligyeltem, hogy hasznalatba
vétele (telepitése, inditasa) egyszeri legyen, és a
képernyon  lathaté  kijelzések,  kezeldszervek
informativak és hatékonyak legyenek.

A mintaprogram a maga konkrét tartalméaval volt
kiindulépontja a tovabbi munkéanak. Erdekl8dé
kollégak kaptdk meg azt a ,fejleszté-készletet”
amivel megprobalhattak maguk is oktatdéprogramot
késziteni.

5.3. Az atalakitas

A program gyors atalakitasat az teszi lehetve,
hogy a programok miikodtetd elemei — a kapcsolok, a
parbeszédelemek — azok, amelyek programozasi
munkat is jelentettek, a helylikon maradnak. Szintén
nem érinti az atalakitas a didaktikai egységeket.

Mi az, ami sziikségszeriien valtozik?

A programvazra aggatott konkrét tartalmakat kell
lecserélni! A szdveges, képi, hang, és mozgoképi
adatallomanyok, melyek a programot ,kisérik”, a
program-compiler forditomunkaja elétt lecserélhetdk.

E munka elvégzésének eléfeltétele, hogy
strukturaltan, ,,szabvanyos koriilmények kozott”
torténjen az adattarolas. Ennek egy lehetséges
megoldasa az operacios rendszerek konyvtar (mappa)
struktarajara  épil (3.  dbra). Amennyiben
rendelkezésre allnak elére gytijtott digitalis anyagok,
ezekbol valogatva a  programvazbol Uj
oktatoprogram-morzsa késziilhet.

3. abra: Az allomanyok tarolasi szerkezete

tanito
[ 1 1od @Kem 132 kB  ACDSee BMP Image \\
szmﬂ 11kE  Rich Text formatum
3 20id GlHangl 1307KE WA fle .
Szovl 7kB  Rich Text farmétum A
Blvideal 18570, Videckiip L
23 3oid EEKepl  340KB  ACDSee BMF Image
M @Kep? 340kB  ACDSee BMP Image L
@Keﬁ 340kE  ACDSee BMP Image 0
A Szawl 2kB  Szoveges dokume..
] Tem 2KE  Rich Test formétum M
P ) Tem2 2kB  Rich Test formétum {
3] ] Tema3 EKE  Rich Test farmétum A
A (1 4oid aiimal 4 kB MNeoBook Cartoon N
[Blhangt  26kB wikv file Y
K ] hang2 ZKE WY file
@szoﬂ 1kE  Rich Text formatum 0
szow] 1kB  Szoveges dokument...
(1) Szow2 1kB  Saiveges dokument... K
(1 Master @ Elozol 13kB  ACDSee BMP Image
@Gomb... 1kB ACDSee BMP Image (2)
\- @Kuvu\da 13kB  ACDSee BMP Image ‘}

Forras: sajat abra

Figure 3: The storing system of files
Directory system(1), Files(2)




6. A  PROGRAM-ATALAKITASOK
MENYEI

ERED-

A munkdba bekapcsolédd  kollégdk az
alapprogramt6l  gyokeresen  eltérd  témdkban
probalkoztak. Sternerné Végh Agnes (BGF KVIF
Kara, Modszertani Intézet) a Grafelmélet egy
fejezetét dolgozta fel. Hidvéginé Miklos Katalin (Ybl
Miklos Miszaki Foiskola) egy abrazold geometriai
probléma, kip  sikmetszése  szemléltetésére,
megtanitdsara ¢és ellendrzésére kivanta a maga
programjat elkésziteni és alkalmazni.

Ennek a tirelmet és pontossagot igényld
munkanak a segitésére egy Otoldalas munkafiizetet
kaptak a kollégak. Ebben a kdvetkezd miiveletekrol
olvashattak tajékoztatast:

1. A NeoBook fejlesztdprogram telepitése
2. A mintaprogram szerkezete
3. Az atalakitas lehet6ségei, modszerei

A Kkoriilbelill egy honapig tartd ,,barkacsolds”
soran mindketten két alkalommal kértek személyes
segitséget. Ekkor 1-1 o6ra id6tartamban a munka
soran felmeriilt konkrét kérdéseket beszéltik meg.
Bar az egész elképzelésnek a sarokpontja a
kompromisszumkeresés, az is érdekes, hogy a

szilkségszeri  alkalmazkodas  mellett  milyen
modositasokat kezdeményeztek.
A grafelméleti témaban a  mozgoképes

szemléltetés feladat-motivalé része a kollégand
rendelkezésére allt digitalizalt filmrészlet
formajaban. A grafon torténdé mozgas animalasara
egy uj kisprogramot kellett alkalmazni, és persze a
hasznalatot megtanulni. Az Internetrél is szabadon
letolthetd ,,képlop6” program az allo és mozgdképek
egyszeru és preciz készitését segitette.

6.1. Az abrazol6 geometriai valtozat

Az abrazold geometridt oktatd programban
(4. dabra) az eredeti keretprogrambol kilépés egyszeri
lehetéségét kellett megsokszorozni. Ezaltal egy 3D-s
segédprogram keretei kozott lehetett a szerkesztés
fazisabrait ,korbejarni” a felhasznaloé, a tanuld
igényei szerint. Itt meriilt fel tovabbi igényként a
nyomtatas lehetdsége is.

4. abra: Képi szemléltetés és szoveges magyarazat

= s EEETET
- Nyafnlat
Yt A szerkesztés
Felvétel ﬂ‘

Adott az OM = t filggdleges tengelyll krkip, amelynek
alapkire az elsd képzikon van. Az alapkdr kizéppontja O
é= a sugara 45 mm. A kip caiicza M.

Sgr—— 7 Adott tovibbi az  irapélemes, amelynek [14] oldala

- _:h \&/ pérhuzamos a |23] oldallal,
A
{ N\
|'l = ;/ \ Srakessze meg o kip €5 a trapédemez metszetét
(W4 v/ | lényeges &5 dltalinos pontjaival, valumint az ezekhez
W / / tartoz érintéikkel!
X /
L y y
S/ , A § W seerkeszés emy it
Bl matatjuk be. ”
Forgaskip metszete trapézlemezzel 1. A megoldis elve és menete =
3. oldal 2. Térbell modellek ]
TARTALOM: 3. A szerkeszes |epesel )
R 4. Ellenorzo feladatok @

Forrés: sajat abra

Figure 4: Picture and explanation

6.2. A hasznalat az igazi proba

Az ébrazold geometriaval foglalkozd program
keriilt elGszor tesztelésre ¢Elethelyzetben. Az Ybl
Miklés Miiszaki Foiskolan a multimédia alkalmazasi
lehetdségeit vizsgalo kutatas tobb csoportban végzett
kisérletei utan az alabbi megallapitasokat tették a
programot hasznal6 hallgatok (/. tablazat).

Egy kérd6iven 31 tulajdonsag szerint kellett a
programot 1-tdl 5-ig osztalyozniuk.

Ebbdl a legfontosabb 6t sajatsag a kovetkezd volt:

cul9: A  program hasznalata  konnyen
megtanulhato.

cul6: A képernydkrol lehet nyomtatni.

cu2: Van benne vildgosan megjelolt haladasi
utvonal.

cul0: A program szerkezete egyszerli, konnyen
atlathato.

cu28: Csokkenti a tanulasra forditott idot.

1. tablazat
Az oktatéprogram tulajdonsagai, - a hallgatok értékelése

Jegy(1): Osszes
vagy(2) | 1 2 3 4 5 9 @)
nincs valasz(3)
szamlalas(5) 1 2 6 15 3 27
cul
% 3,71 741222 556 | 11,1 |100,0
szamlalas(5) 2 1 4 7 9 4 27
cul6
% 74| 3,7 148|259 33,3 14,8 [ 100,0
szamlalas(5) 1 2 7 14 3 27
cu2
% 3,71 741259 51,9 11,1 |100,0
szamlalas(5) 4 11 9 3 27
cul0
% 14,8 | 40,7 | 33,3 | 11,1 |100,0
szamlalas(5) 1 2 7 7 8 2 27
cu28
% 371 741259259296 741000

Forras: Hidvégi (2002)

Table 1: The qualities of educational-program, students

opinion

Mark(1), or(2), not answer(3), Total(4), count(5)

Megallapithato,
tanulhatosag, haladas szempontjabol 70% kortili a 4-
es és 5-0s osztalyzatok ardnya. A tanulasra forditott
id6 tekintetében jobban szoérodnak a vélemények.

A szobeli megkérdezés alapjan a vélemények
még pozitivabbak voltak. Kiilon kiemelték, hogy
egyéni haladasi iitemiik szerint dolgozhattak, s kérték

a folytatast.

hogy

a

kezelhet6ség,

7. FEJEZETEKBOL (MULTIMEDIAS TAN-)

KONYV

Az oktatoprogram készités tovabbi kérdése, hogy
az elemi didaktikai egység (fejezet) elkésziilte utan
hasonlo
szerkezetli fejezeteket késziteni, azért, hogy ezek
lancolata egy teljes oktatasi egység 6nalld tanulasat

mennyi

segithesse.

raforditassal

lehet

tovabbi,




gy készilt el a szovegszerkesztés-téma teljes
oktatoprogramja. A fejezetek Osszefogasat egy
nyitoképként  megjelend  kisprogram - a
tartalomjegyzék végzi (5. abra).

5. abra: A teljes program — fejezetek lancolata

1. fejezet (3}
{; Bevazatas

Smemléltatés
( Fészlatel
Ellendy=as n
1. fejezet
(: Bevezatas
Smemléltetas
Faszlatelk
{ EllenSemts .
3. fejezet
1'; Eevematés

* + ¥ ¥

E’.— Fészletel
Ellendrzas =

b. fejezet

|: Bevemetés
Smemléltetas
Easzlatek

Vége{I}

A tapasztalat az volt, hogy az els6, kisérleti
programvaz elkészitése ugyan Ugy 2 honapot
igényelt, mint utana az dsszes tovabbi (6t) egyiitt!

8. A FOLYTATAS IRANYAI

1. Ujabb kollegakat kell bevonni a programba.
Nagyobb ,,mintabol” meritve tobb esély lesz
tovabbi egyiittmiikddd tarsakat talalni. A BGF
KVIF Karan 2002 tavaszan megkezdett, és
jelenleg is sikeresen foly6 ECDL
szamitastechnikai tanari tanfolyam 32 résztvevdje
mar valodi bazisa lehet a kutatdsi program
folytatasanak. (A tanfolyam szervezése és a
foglalkozasok oravezetése is a ,,szerzé” egyik
legfontosabb szakmai sikere.)

2. Célszerii a mar meglevd ., Utmutatd”-hoz hasonlo,
de annal esztétikusabb , munkafiizetszeri”
kiadvanyt késziteni, amelynek Iényege nem csak
a részletes tajékoztatas, hanem az érdeklodés
felkeltése.

9. OSSZEGZES

A kisérlet célja és értelme a tavoktatds emberi
tényezoinek segitése.

A tavoktatds struktiraja és modszertana igényli,
hogy a hallgatok otthoni 06nallé tanulasat segitd
interaktiv multimédias oktatdprogramok késziiljenek.

A tavoktatasi rendszerekben a bekapcsolodod
pedagdgusok hathatos segitséget érdemelnek abban,
hogy ilyen oktatoprogramokat készithessenek.

A koncepcid egyik sarokpontja az, hogy nem
honapok, évek munkajaval elkészithetd nagy felvevo
piacot igénylé professzionalis szoftverrél van szd,

Forrés: sajt dbra hanem a naprakészség ¢és  testreszabottsag
kovetelményeinek megfeleld bels6  hasznalata
Figure 5: The comlete program — Chain of chapters programokrol.
Start - Contents(1), End(2), Chapter(3)
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